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СЛОВОБРАЗ
РРЦ 1490 РУБ

АРТИКУЛ BG–17120

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Новинка серии «Коллекция добрых игр»
●  Тренирует навык чтения
●  Творческий игровой процесс
●  От автора «Мышематики» игрового педагога
     Жени Кац

Увлекательная детская обучающая игра с весёлыми ди-
кобразами, которая развивает фантазию и помогает детям 
научиться читать.
Дети будут читать простые короткие слова на карточках 
и изображать их при помощи дисков, палочек и шнуроч-
ков. Затем все угадывают, какому из слов соответствует 
картинка.
Игра подходит как для семейного вечера, так и для занятий 
с дошкольниками.

УЧУСЬ ЧИТАТЬ

От 20 мин 235 × 155 × 45 ммОт 4 лет 2 – 4 чел

КОЛЛЕКЦИЯ ДОБРЫХ ИГР

НА ВООБРАЖЕНИЕ ПРОСТЫЕ ПРАВИЛА
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КОЛЛЕКЦИЯ ДОБРЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ ДОБРЫХ ИГР

ВОЛК ИДЁТ!
РРЦ 1290 РУБ

АРТИКУЛ BG–12044

МЫШКИН ДОМ
РРЦ 1290 РУБ

АРТИКУЛ BG–11099

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Кооперативная игра, где нет проигравших
●  Весёлые задания для детей
●  Рекомендовано педагогами и психологами

Преимущества игрыПреимущества игры

●  4 логические игры в одной коробке
●  Кооперативный и соревновательный режимы
●  От автора «Мышематики» Жени Кац

Сегодня день рождения у Волка! 
Друзья решили устроить сюр-
приз в его домике. Успеют ли они?
Игроки передвигают фишки геро- 
ев по полю в поисках подарков, 
но на пути им могут встретиться 
препятствия. Чтобы преодолеть 
препятствие, выполните одно 
из весёлых заданий, например, 
пропрыгайте вокруг стола. Ко-
мандная игра для всей семьи.

Мышки очень любят ходить 
в гости. Главное, не перепутать 
домики, ведь они отличаются 
и цветом крыши, и формой окош- 
ка, и хозяином дома.
Детская логическая игра на ис-
ключение признаков с милым 
оформлением. Содержит 4 ва-
рианта игры, каждый из которых 
можно сыграть в командном 
или соревновательном режиме.

ДЛЯ ДЕТЕЙ         КОМАНДНАЯ         АКТИВНАЯ         С ЖИВОТНЫМИ ДЛЯ ДЕТЕЙ     ЛОГИЧЕСКАЯ     МЕТОД ИСКЛЮЧЕНИЯ     С ЖИВОТНЫМИ

Хит Хит

От 30 мин 235 × 155 × 45 ммОт 5 лет 2 – 4 чел От 15 мин 235 × 155 × 45 ммОт 4 лет 2 – 6 чел
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КОЛЛЕКЦИЯ ДОБРЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ ДОБРЫХ ИГР

Семейная игра-гонка, в которой дра-
кончики-сладкоежки мчатся по трассе, 
состоящей из  вкуснейших пончиков. 
Ваша задача – помочь тем, которые 
указаны на вашей карточке цели. За-
медляйте или ускоряйте дракончиков, 
подкармливая их пончиками!

ЛЕТЕЛИ  
ДРАКОНЧИКИ
РРЦ 1290 РУБ

АРТИКУЛ BG–17065

ТЕРЕМ-ТЕРЕМОК
РРЦ 1490 РУБ

АРТИКУЛ BG–12112

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Ходилка без кубика
●  Знакомство с понятием  
    вероятностей

Говорят, в барсучьей норе очень чисто 
и уютно. Но так ли это?
Весёлая игра-бродилка с милыми геро-
ями, в которой игроки помогут барсукам 
навести в их домике полный порядок, 
а заодно соберут 5 мини-пазлов.

ПОЛНЫЙ  
ПОРЯДОК
РРЦ 1490 РУБ

АРТИКУЛ BG–17031

Преимущества игрыПреимущества игры

●  5 мини-пазлов
●  Развитие навыка планирования
●  Игровое поле в виде норы

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Игра по сюжету сказки
●  Пространственное мышление  
    и азы конструирования

ИГРА-ГОНКА                   ДЛЯ МАЛЫШЕЙ                ПРОСТЫЕ ПРАВИЛА        С ЖИВОТНЫМИ     

Хит ХитХит

ПРОСТРАНСТВЕННОЕ МЫШЛЕНИЕ

Стоит на лесной полянке теремок. Он 
не низок, не высок… А кто живёт в тере- 
ме, предстоит решить вам. Главное 
следите, чтобы теремок не развалился!
Научит детей оценивать риск и кон-
струировать – ведь в процессе игры 
они буду размещать в домике фигурки 
животных в форме полимино.

От 20 мин 235 × 155 × 45 ммОт 5 лет 2 – 4 чел От 20 мин 235 × 155 × 45 ммОт 5 лет 2 – 4 чел От 20 мин 235 × 155 × 45 ммОт 5 лет 2 – 5 чел



ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ

КТО В ЯЙЦЕ
АРТИКУЛ BG-17097

От 15 мин 275 × 275 × 69 ммОт 2 лет 1 – 5 чел

Наседка Антуанетта организовала детский садик для яиц. Вот 
только к вечеру малыши уже покинули свои скорлупки. Необхо-
димо помочь Антуанетте отдать детей их родителям и никого 
не перепутать.
Командная игра, в которой детям всем вместе предстоит запо-
минать расположение яиц, сопоставлять мам и их малышей, 
а также выполнять весёлые задания. 
Необычный ложемент позволяет детям в ходе игры собственно-
ручно участвовать в вылуплении яиц и смотреть, кто же родился. 

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Командная игра, где нет проигравших
●  Правила адаптируются под возраст ребенка
●  Необычный ложемент, который участвует в игре
●  Крупные красочные компоненты

МЕЛКАЯ МОТОРИКАНА ПАМЯТЬ КОМАНДНАЯ
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МОЯ ПЕРВАЯ ИГРАМОЯ ПЕРВАЯ ИГРА

Зверята устроили в парке игру 
в прятки. Волчок водит, значит, 
пора прятаться.
Игровое поле-парк собирается 
из двух частей коробки, а  вну-
три расставляются картонные 
фигуры: дерево, горка, домик, 
кусты.
Дети прячут деревянные фи-
гурки зверят внутри коробки 
так, чтобы ведущий-волк, за-
глядывая в парк через маски 
по краям поля, их не увидел.

ПАУТИНКА
РРЦ 1990 РУБ

АРТИКУЛ BG–17029

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Коробка превращается в игровое поле
●  Настольные прятки, тренирующие 

пространственную ориентацию
●  Большие и красочные компоненты

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Командная игра, где нет проигравших
●  Правила адаптируются под возраст ребёнка
●  Учит пользоваться ножницами
●  Безопасные ножницы и 50 паутинок внутри!

Коробка с игрой превращается 
в настоящую зелёную полянку: 
поставьте травинки, натяните 
бумажную паутинку и посади- 
те на неё паучка и букашек. 
Все необходимые компонен-
ты, включая ножницы, внутри 
коробки.
Все вместе разрезайте пау- 
тинку, чтобы освободить всех 
букашек, не уронив паучка!

КОМАНДНАЯ             МЕЛКАЯ МОТОРИКА            ОБЪЁМНАЯ

Хит

ОБЪЁМНАЯ  ДЛЯ МАЛЫШЕЙКРАСИВАЯ

 

От 20 мин 274 × 274 × 65 ммОт 3 лет 2 – 5 чел От 15 мин 240 × 240 × 50 ммОт 3 лет 2 – 4 чел

ВОЛЧОК!  
ПРЯЧЬ БОЧОК!
РРЦ 2290 РУБ

АРТИКУЛ PG–17376
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МОЯ ПЕРВАЯ ИГРАМОЯ ПЕРВАЯ ИГРА

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Необычные милые персонажи
●  Простые правила и быстрые партии
●  Развивает внимательность

От 15 мин 175 × 113 × 38 ммОт 4 лет 2 – 4 чел

Быстрая игра на память с необыч-
ными весёлыми слонами. Рисунок 
на   каждой карточке – это гибрид 
слона с  другим животным, поэтому 
удивление и радость от узнавания 
персонажей сопровождают участни-
ков всю игру. 
Большой кубик с 12 гранями опреде-
ляет, какого слона игроку нужно най-
ти в свой ход. 
Простые правила, динамичный про-
цесс и весёлые иллюстрации для са-
мых маленьких зоологов.

Озорные поросята бегут 
по  дорожке, перепрыгивая 
друг через друга. Кто окажет-
ся первым?
Игра-гонка для малышей 
с  крупными деревянными 
фишками. Соберите игровое 
поле из сегментов, кидайте 
кубик и  продвигайте вашего 
поросёнка. Иногда поросята 
не прочь прокатиться на спин-
ке соседа.

БАНДА ПЯТАЧОК НАЙДИ СЛОНА 

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Простые правила для малышей
●  Крупные деревянные фишки
●  Игровое поле можно собрать по-разному

ДЛЯ МАЛЫШЕЙ                   НА ВНИМАТЕЛЬНОСТЬ                       НА ПАМЯТЬ ИГРА-ГОНКА              ДЛЯ МАЛЫШЕЙ               ПРОСТЫЕ ПРАВИЛА

От 25 мин 225 × 225 × 50 ммОт 4 лет 2 – 7 чел

РРЦ 1590 РУБ

АРТИКУЛ PG–17501

АРТИКУЛ BG–17117
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От 20 мин 235 × 155 × 45 ммОт 4 лет 1 – 4 чел От 15 мин 280 × 191 × 50 ммОт 5 лет 2 – 4 чел

Друзьям-пингвинам уже пора воз- 
вращаться домой, ведь солнце 
садится. Торопясь, они перепры-
гивают с льдины на льдину, пока 
быстрый поток не унёс их в откры- 
тое море.
Кооперативная игра для детей 
от 4 лет с объёмным полем, где вам 
предстоит всем сообща  продвигать 
фигурки пингвинов по постоянно ме-
няющемуся морю.

7

ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ

ПИНГИ СКОК СЛОНЫ-ПИРАТЫ
РРЦ 2190 РУБ РРЦ 2490 РУБ

АРТИКУЛ PG–17339 АРТИКУЛ PG–17907

Хит Хит

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Кооперативный режим, нет проигравших
●  Коробка одновременно и игровое поле
●  Крупные деревянные фишки пингвинов

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Крупные фигурки слонов, как игрушки
●  Коробка превращается в палубу пиратского корабля
●  Пиратская тематика

ДЛЯ МАЛЫШЕЙ        КОМАНДНАЯ       ОБЪЁМНОЕ ИГРОВОЕ ПОЛЕ АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ           НА УДАЧУ           ОБЪЁМНАЯ

Смелые пираты пытаются украсть 
сокровища капитана Жирафа рань-
ше товарищей. 
Игра на жадность и удачу, где в свой 
ход игроки открывают карты сокро-
вищ, чтобы приблизить соперников 
к падению в воду. Но если открыта 
повторяющаяся карта, шаг по доске 
делает слон игрока. Упавший в воду 
выбывает из игры!
Азартная, весёлая и  шумная игра 
с великолепным оформлением.
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МОРЕ ВОЛНУЕТСЯ 
РРЦ 1590 РУБ

АРТИКУЛ  BG–12068

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Развивает логику и внимательность
●  Разные уровни заданий позволяют подстроить 
     игру под ребёнка
●  Яркое оформление в морской тематике
●  Может играть до 6 человек

Хит

От 15 мин 250 × 250 × 45 ммОт 5 лет 2 – 6 чел    НА СКОРОСТЬ               НА ЛОГИКУ              НА ВНИМАТЕЛЬНОСТЬ   

Храбрым океанологам пора начать новое исследование. 
Кто быстрее раскроет все загадки морского дна?
Развивающая игра с яркими иллюстрациями, в которой 
игрокам предстоит на скорость искать определённые 
предметы, выполняя условия задания.
Задания разных уровней сложности позволяют играть 
на равных участникам разного возраста.

ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ



Хотите необычный букет? Легко! Но осто-
рожнее, ведь собирать цветки придётся 
с очень колючих кактусов.
Быстрая игра, где карточки тоже мо-
гут быть колючими. Смотрите вни-
мательно, с какой стороны взяться 
за них.

Озорные мышки решили добыть вкуснень-
кого на кухне! Всё, что попадает в цепкие 
лапки, они тащат в свои норки. Кто окажет-
ся самым проворным и запасливым?
Логическая игра про мышек и кота, в кото-
рой игрокам необходимо первыми вычис-
лить, какой продукт может забрать мышо-
нок в свою норку. Для этого игрокам надо 
сопоставить значение двух кубиков: один 
кубик показывает направление движения, 
а другой – количество шагов.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Важны лишь удача, интуиция 
и умение вовремя остановиться

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Развивает внимательность  
и память

От 10 мин 175 × 113 × 38 ммОт 5 лет 2 – 5 чел От 15 мин 175 × 113 × 38 ммОт 6 лет 2 – 4 чел

ОЙ, КОЛЮЧКИ!
РРЦ 790 РУБ

АРТИКУЛ BG–11093

ДЫРНЫЕ СЫРЫ 
АРТИКУЛ BG–17063

Внимание! Срочный вылет! Звездолёт 
с космозайцами потерпел крушение! 
Скорее соберите всех космонавтов 
своего цвета и не дайте им попасть 
в зубы космических волков.
Игра для малышей от 5 лет, развиваю-
щая логику, внимательность, скорость 
реакции и навык счёта.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Логическая игра на поиск  
подходящего цвета

ВЕСЁЛАЯ       ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ        БЫСТРАЯ НА СКОРОСТЬ          НА СЧЁТ          НА ПАМЯТЬ НА СЧЁТ    КОСМОС    НА ВНИМАТЕЛЬНОСТЬ

От 15 мин 175 × 113 × 38 ммОт 5 лет 2 – 4 чел

КОСМОЗАЙЦЫ
РРЦ 890 РУБ

АРТИКУЛ BG–17067

Хит

ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ



ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Тренировка аудиального  
     внимания
●  Знакомство со слоговой  
     структурой слова
●  Рекомендовано логопедами  
     и нейропсихологами
●  Деревянная ложка внутри! 

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Увеличение словарного запаса
●  Пробуждение фантазии
●  Тренировка устной речи 
●  72 уникальные иллюстрации

От 15 мин 175 × 113 × 38 ммОт 5 лет 2 – 6 чел

От 20 мин 175 × 113 × 38 ммОт 5 лет 2 – 6 чел

СЛОВО НЕ ВОРОБЕЙ 
РРЦ 690 РУБ

АРТИКУЛ BG–11149 

АЗБУКА МУРРРЗЕ
РРЦ 890 РУБ

АРТИКУЛ BG–17079 

Хит Хит

РАЗВИТИЕ ФОНЕМА-
ТИЧЕСКОГО СЛУХА  

«Полосатый принц пилит платок», 
а «малиновый кот пугает мёд» – самые 
смешные и нелепые фразы ждут вас 
в этой игре. Её девиз – читать и хохотать!
Игра предназначена для детей, кото-
рые уже могут прочитать отдельные 
слова, но ещё не готовы читать длин-
ные, сложные тексты. 

РАЗВИТИЕ  
РЕЧИ

ДЛЯ  
ДЕТЕЙ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Тренирует навык чтения
●  6 режимов игры

От 15 мин 132 × 132 × 42 ммОт 5 лет 2 – 8 чел

ТРОЙНАЯ ЧЕПУХА
РРЦ 790 РУБ

АРТИКУЛ BG–11006 
УЧУСЬ 

ЧИТАТЬ НА ВООБРАЖЕНИЕ РАЗВИТИЕ  
РЕЧИ

РАЗВИТИЕ  
РЕЧИ

ИГРА  
В СЛОВА

РАЗВИТИЕ  
ФАНТАЗИИ

Весёлая игра, в которой сочиняются 
сказки и оживают крылатые выражения.
Несколько вариантов правил позволят 
найти интересный режим для каждого. 
Можно вместе сочинять сказку, тре-
нируя память, рассказывать историю 
по  случайным карточкам или вспо-
минать крылатые выражения. Дайте 
волю своему воображению!

Маленькие котята придумали секрет-
ный код – азбуку Мурррзе! Игра осно-
вана на подсчёте количества слогов 
в словах. Каждый слог в слове отби-
вается ударом ложки о стол. Первым 
расшифруйте слова и найдите нужную 
карточку. 
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ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ

Маленькие зверята играют на пляже. 
Но как же их разделить, чтобы одни 
купались, а другие загорали? 
Каждый ход игроки будут выкладывать 
на поле один из своих заборчиков так, 
чтобы внутрь попали только нужные 
зверята.

КАРМАНЫ ВЕЛИКАНОВОХОТНИКИ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Развитие пространственного  
мышление

●  Навык работы с геометричес-
кими формами

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Тренировка устного счёта
●  Активное взаимодействие
●  Красочные иллюстрации

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Тренировка памяти  
     и быстрого счёта
●  Кооперативный  
    и соревновательный режим

ПРОСТРАНСТВЕННОЕ МЫШЛЕНИЕ        НА СКОРОСТЬ         НА ВНИМАТЕЛЬНОСТЬСЧЁТ НА СЧЁТ

От 15 мин 280 × 196 × 65 ммОт 5 лет 2 – 4 чел От 30 мин 225 × 225 × 40 ммОт 6 лет 2 – 6 чел От 15 мин 132 × 132 × 42 ммОт 5 лет 2 – 6 чел

Добро пожаловать в ледниковый пери-
од! Древние люди голодны, а, значит, 
пора отправляться на охоту.
Открывайте карточки животных и охот-
ников. Зовите на подмогу соплемен-
ников, чтобы изловить самую лучшую 
добычу. 
Простые правила, смешные иллюстра-
ции – вот что создаёт отличную семей-
ную игру.

 ДРЕВНИЙ МИР      МЕМОРИ     АРИФМЕТИКА    

РРЦ 790 РУБ

АРТИКУЛ BG–11057

РРЦ 1290 РУБ

АРТИКУЛ BG–12035

ЗВЕРЯТА
РРЦ 2590 РУБ

АРТИКУЛ BG–17073

Хит

Как у великана полные карманы… 
Интересно, что же хранится в карманах 
у добрых великанов из волшебной 
страны? Посчитаем их богатства? 
Красочная игра для детей на счёт 
и скорость реакции, но с интересными, 
особенными картами действий, 
меняющими условия игры.



ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Азартный игровой процесс
●  Иллюстрации с юмором

От 20 мин 175 × 113 × 38 ммОт 5 лет 2 – 6 чел

В лесу каждый зверь уникален. У каж-
дого свои предпочтения в еде и свои 
сильные стороны: одни полагаются 
на  хитрость, другие − на скорость. Игро-
ки предстанут в роли одного из зверей 
и попробуют собрать подходящую еду, 
исследуя разные уголки леса и избегая 
своих естественных врагов. 
Это познавательная игра-приключение, 
помогающая детям узнать, как устроен 
лес.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Рассказывает, как устроен лес
●  Активное взаимодействие

ПОЗНАВАТЕЛЬНАЯ     С ЖИВОТНЫМИ      ПРИКЛЮЧЕНИЕ 

От 15 мин 175 × 113 × 38 ммОт 5 лет 2 – 5 чел

ЛЕСНЫЕ  
ИСТОРИИ
АРТИКУЛ BG–17125 

МЕТНИСЬ 
КАБАНЧИКОМ!
РРЦ 890 РУБ

АРТИКУЛ BG–12071 

По лесу гуляет милый кабанчик, как 
бы вам приманить его? Может, пред-
ложить вкусный трюфель или спелый 
желудь?
Простая и весёлая игра для  детей 
и взрослых, где вы будете играть кар-
точки с разными вкусностями для каба-
на, чтобы он пришел именно к вам.

Хит

 ДЛЯ ВСЕЙ  
СЕМЬИ 

ПРОСТЫЕ  
ПРАВИЛА С ЖИВОТНЫМИ  

РАЗРУШИТЕЛИ  
ЗАМКОВ
РРЦ 1390 РУБ

АРТИКУЛ BG–17070 

ЗАМКИ  
И РЫЦАРИ

ДЛЯ ЛЮБИТЕЛЕЙ 
СРАЖЕНИЙ ДЛЯ ДЕТЕЙ  

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Любимая тема замков,       
рыцарей и драконов

●  Одновременные ходы       
и быстрые партии

От 15 мин 280 ×  196 × 65 ммОт 6 лет 2 – 4 чел

Юные рыцари, готовьтесь к сражению! 
Посмотрим, чей замок устоит! Вперёд!
Быстрая игра для любителей сказоч-
ных сражений. Дети будут в  востор-
ге от возможности попробовать себя 
в роли настоящего рыцаря.
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ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ

ИНКАНТИБУС! 
АРТИКУЛ PG–17604

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Коробка игры, выполненная в виде волшебного 
    фолианта, превращается в игровое поле
●  4 деревянные волшебные палочки в комплекте
●  Интересная механика получения ресурсов
●  Одновременные ходы

От 30 мин 295 × 295 × 54 ммОт 8 лет 2 – 4 чел

Тёмной-тёмной ночью вы тихо опускаетесь на своих мётлах 
на крышу зловещей башни. Вам предстоит исследовать каж-
дый этаж этой башни, чтобы вооружиться и собрать магические 
предметы, которые помогут вам победить злых волшебников, 
обитающих в этих мрачных стенах! Вперёд, палочки к бою!
На протяжении партии игроки конкурируют друг с другом, од-
нако в финальной битве необходимо объединиться, чтобы 
не проиграть. 
Атмосферная игра на тему магии и волшебства в очень краси-
вом исполнении. 

ПРЕДУГАДАЙ 
СОПЕРНИКА

МАГИЯ И 
ВОЛШЕБСТВО

ОДНОВРЕМЕННЫЕ 
ХОДЫ
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ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ

ДЛЯ ДЕТЕЙДЕТЕКТИВ КЕЙТИ 
От 25 мин 205 × 205 × 72 ммОт 7 лет 1 – 5 чел

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Детективная игра для детей
●  Продуманный до мелочей мир зверей
●  Невероятно милые иллюстрации
●  6 увлекательных историй в одной коробке

В Тайнополисе произошло нечто странное… И теперь детективу Кейти 
нужна ваша помощь. Опросите жителей, проанализируйте улики, выя-
вите виновных и возвращайтесь ровно к пятичасовому чаепитию.
6 непохожих друг на друга историй ждут вас в коробке с игрой.

Хит ДЕТЕКТИВНАЯ С ЖИВОТНЫМИРРЦ 1590 РУБ

АРТИКУЛ PG–17361

105 × 205 × 72 мм

ДЕТЕКТИВ КЕЙТИ. ПРИКЛЮЧЕНИЯ 

НА КАНИКУЛАХ

ДОПОЛНЕНИЕ

4 новые истории для со-
вместного расследования 
с детьми. Детектив Кейти 
снова в деле!

540 × 290 × 60 мм

ДЕТЕКТИВ КЕЙТИ. КТО ПОХИТИЛ 
НОВОГОДНЮЮ ЗВЕЗДУ?
АРТИКУЛ PG–17912

Детективная история 
с любимыми героя-
ми, которую детям 
предстоит пройти 
за 24 дня.

АДВЕНТ-КАЛЕНДАРЬ РРЦ 990 РУБ 

АРТИКУЛ PG–17362
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ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ                         

Захватывающая семейная логическая 
игра, в которой участникам предстоит 
ловить падающие звёзды.
Игроки одновременно стараются про-
следить превращения звёздочки. 
Их  цель – схватить осколок звезды 
нужного цвета раньше соперников!

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Красивая и умная игра
●  Развивает внимательность

НА СКОРОСТЬ     НА ЛОГИКУ     С КРИСТАЛЛАМИ

От 15 мин 132 × 132 × 42 ммОт 6 лет 2 – 5 чел

ЗВЕЗДОПАД
РРЦ 590 РУБ

АРТИКУЛ BG–17082 

КВЕСТ      ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ      СОЛО-РЕЖИМ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Поможет необычно вручить 
      подарок
●  2 квеста разного уровня  
      сложности

От 45 мин 197 ×  105 × 37 ммОт 8 лет 1 – 6 чел

Настольная игра-квест со множе-
ством логических задачек и хитрых 
загадок.
Добро пожаловать в уютный кото-
дом, в котором, однако, творятся 
странные вещи. Перед вами 7 комнат 
и колода карт-заданий. Перемещайтесь 
из комнаты в комнату, ищите подсказки 
и решайте головоломки. От ваших отве-
тов зависит финал игры.

КОТОКВЕСТ 
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ BG–12032 

От 20 мин 284 × 284 × 65 ммОт 8 лет 2 – 4 чел

ПОГОНЯ. ПОЛИЦИЯ 
ПРОТИВ УГОНЩИКА
РРЦ 2890 РУБ

АРТИКУЛ PG–17342 

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Коробка превращается 
     в объёмное игровое поле
●  Эмоциональные партии

Внимание всем постам! Угнан красный 
автомобиль! Поднять все вертолёты 
в воздух!
Одному из игроков предстоит приме-
рить на себя роль ловкого угонщика. 
Он прячет машину под   зданиями 
и каждый ход перемещается. Осталь-
ные игроки сообща отвечают за верто-
лёты, которые могут проверять здания 
в поисках преступника.

ОДИН ПРОТИВ КОМАНДЫ      ОБЪЁМНЫЕ  ЭЛЕМЕНТЫ

Хит
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САЛКИ В ЗАМКЕ
РРЦ 1690 РУБ

АРТИКУЛ BG–17121

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Весёлое полукооперативное противостояние
●  Мир школы чародейства и волшебства

225 × 225 × 40 ммОт 30 мин2 – 5 челОт 6 лет

МАГИЯ И ВОЛШЕБСТВО ОДИН ПРОТИВ КОМАНДЫ У каждого ученика школы волшебства мадам Фелиции есть 
свой питомец-фамильяр. И стоит директрисе отлучиться, как 
озорные фамильяры выходят из-под контроля своих малень-
ких хозяев и начинаются... салки в замке!
Игра-противостояние между озорными фамильярами и юны-
ми волшебниками. 
Один из игроков играет за проказников-питомцев, ему надо 
устроить как можно больше шалостей. Остальные участни-
ки выступают в роли юных волшебников, которые должны 
поймать своих фамильяров и исправить всё, что те успели 
натворить.

ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ
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Листья уже опадают, значит, пора де-
лать запасы орехов, мёда, ягод. Рабо-
тящие луговые собачки стараются по-
полнить кладовку.
Кооперативная игра для  всей семьи, 
где коробка является также игровым 
полем, ведь в ней расположены норки, 
куда будут нырять ваши фигурки луго-
вых собачек пятками вверх.

От 5 мин 240 × 240 × 70 ммОт 6 лет 2 – 4 чел От 20 мин 237 × 237 × 60 ммОт 6 лет 2 – 5 чел От 20 мин 240 × 240 × 62 ммОт 6 лет 2 – 6 чел

ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ                         

Вы – команда искателей приключений, 
что забрели в  пещеру, где  спит дра-
кон. Исследуйте его сокровищницу, 
но не разбудите стража!
Кооперативная игра, в которой игрокам 
предстоит объединить свои усилия, 
а  также напрячь память. А от объём-
ного спящего дракона будут в восторге 
и  дети, и взрослые.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Объёмная фигура дракона
●  Тренирует память и умение  
     договариваться

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Продолжение приключений  
    в мире Селестии
●  Развитие логики, тактического  
    мышления и ловкости

КОМАНДНАЯ ДЛЯ ДЕТЕЙ С ЖИВОТНЫМИ КОМАНДНАЯ ДЛЯ ДЕТЕЙ ОБЪЁМНАЯ НА ЛОВКОСТЬ КРАСИВАЯ КОМАНДНАЯ

Высоко среди облаков есть сказочная 
страна Селестия, а в ней – славный 
город Канопея. Проявите свой талант 
в управлении воздушным кораблём, до-
беритесь до городов-на-деревьях, най-
дите и спасите как можно больше птиц, 
переправив их в  безопасную Канопею. 
Ваша команда победит, если за 5 спа-
сательных миссий сможет спасти боль-
ше птиц, чем поймают браконьеры.
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Преимущества игрыПреимущества игры

● Объёмное игровое поле  
    и фигурки луговых собачек,  
    как игрушки
● Отличный подарок ребёнку 

ПУШИСТАЯ ДОЛИНА
РРЦ 2890 РУБ

АРТИКУЛ PG–17375 

НЕ БУДИ ДРАКОНА 
РРЦ 1590 РУБ

АРТИКУЛ PG–17600 

КАНОПЕЯ 
РРЦ 2490 РУБ

АРТИКУЛ PG–17352 



От 30 мин 225 × 225 × 40 ммОт 6 лет 2 – 4 чел

Преимущества игрыПреимущества игры

●  5 панорам с сюжетами любимых сказок
●  Классические художественные иллюстрации
●  Образовательный эффект

СКАЗКИ ПУШКИНА ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ

КНИГА СКАЗОК 
АРТИКУЛ BG-11125

В книге сказок перемешались все сюжеты! Теперь Золо-
тая рыбка исполняет желания Царевны Лягушки, а Золотой 
петушок раскалывает орешки на острове Буяне вместо белоч-
ки. Игрокам предстоит правильно собрать все сказки, ничего 
не перепутав.
Коробка будет вращаться, открывая участникам все новые 
карточки с сюжетами, а игроки стараются сказки. Помогать 
им будут разные сказочные персонажи 
Детско-семейная игра с красивыми иллюстрациями, посвя-
щённая самым известным русским сказкам.

ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ

18



На острове Удачи можно вырастить 
немного фруктов, познакомиться с его 
дружелюбными обитателями и   даже 
найти настоящий сундук с сокровищами.
Игра для детей и родителей, кото- 
рые любят простые и понятные,  
но при этом увлекательные игры с при-
ятными деревянными компонентами.

ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ                         

От 20 мин 247 × 247 × 60 ммОт 6 лет 2 – 4 чел От 15 мин 260 × 93 × 93 ммОт 5 лет 2 – 5 чел От 15 мин 205 × 205 × 50 ммОт 6 лет 1 – 4 чел

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Необычная упаковка в виде       
     металлического тубуса
●  Развивает ловкость и моторику
●  Идеально для подарка

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Трафареты со следами  
     животных
●  Создание своей фермы 
●  4 вида полей с разными            
     уровнями сложности

Кукушка Кики собралась высидеть 
птенцов, но она не умеет строить гнез-
да. Помогите Кики свить уютное гнездо 
и не растерять яйца.
Игра в металлическом тубусе, кото-
рый одновременно служит и игровым 
полем.  Задача игроков – вытаскивать 
деревянные палочки из импровизиро-
ванного гнезда так, чтобы не уронить 
пластиковые яйца.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Приятные деревянные  
     компоненты
●  Большая подарочная коробка
●  Сочетание знакомых механик

ОСТРОВ УДАЧИ
РРЦ 2490 РУБ

АРТИКУЛ PG–17350

КУКУБУМ
РРЦ 1790 РУБ

АРТИКУЛ PG–17388

ФЕРМА ЛАПКИ
АРТИКУЛ PG–17911

ПРОСТЫЕ 
ПРАВИЛА  НА ЛОВКОСТЬ РОЛ-Н-РАЙТ  С ЖИВОТНЫМИ   ВЕСЁЛАЯ ДЛЯ ДЕТЕЙПОИСК  

СОКРОВИЩ
МЕЛКАЯ 

МОТОРИКА С ЖИВОТНЫМИ

Если вам всегда хотелось завести кур, 
уток, лошадей и верного пса, но  воз-
можности нет, добро пожаловать 
на ферму «Лапки», где каждое живот-
ное найдёт себе уголок по душе.
Игрокам предстоит заселить свою фер-
му разными животными, зарисовывая 
их следы с помощью деревянных тра-
фаретов.
В игре есть несколько вариантов поля 
и дополнительных правил.
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От 20 мин 210 × 152 × 35 ммОт 6 лет 1 – 6 чел

«Картавентура Одиссея» – детская серия пове-
ствовательных игр-историй, в которых игроки 
сами управляют сюжетом приключения, выби-
рая, что будет делать персонаж. Выбор пути тре-
бует обсуждения и командной работы. 
Секретный тайник содержит много новых карт, 
которые позволят перепроходить игру с новыми 
приключениями и финалами.

ИГРА-ИСТОРИЯ ПРИКЛЮЧЕНИЕ КОМАНДНАЯ

КАРТАВЕНТУРА ОДИССЕЯ.
ТАЙНА ФАРАОНОВ 

КАРТАВЕНТУРА ОДИССЕЯ. 
СОКРОВИЩА ЛИБЕРТАЛИИ 

Перенеситесь в загадочный Египет. 
1922 год. Вы живёте недалеко от  До-
лины царей, и скоро именно там нач-
нутся невероятные приключения. Вам 
удалось найти подработку на археоло-
гических раскопках. Такой шанс нель-
зя упустить! Кто знает, может быть, 
именно вы наткнётесь на мумию и её 
сокровища!
В процессе игры вы узнаете мно-
го интересных исторических фактов 
про Древний Египет.

Представьте, что вы родились 
в начале XVIII века в бедной семье 
рыбака – ваша жизнь с детства 
связана с морем. Однажды на ваш 
корабль внезапно нападают пира-
ты, и всё меняется... Начинается 
ваше собственное приключение!
Удастся ли вам осуществить свою 
мечту и стать королём пиратов? 
Сможете ли вы противостоять мор-
ским опасностям? Найдёте ли вы ле-
гендарное сокровище Либерталии? 

Преимущества серииПреимущества серии

●  Захватывающие сюжеты
●  Игры основана на исторической информации
●  Включает образовательный элемент	

Хит

РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ BG–11133

РРЦ 1350 РУБ

РТИКУЛ BG–17084	

ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ
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ВИКТОРИНЫ

ДЕРЕВО ЗНАНИЙ: 
ДОМАШНИЕ
ЖИВОТНЫЕ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Удобный формат, крупные закруглённые карточки
●  Нет текста, поэтому дети могут играть сами
●  Расширение кругозора и радость найденного
     правильного ответа

ПОЗНАВАТЕЛЬНАЯ

От 10 мин 85 × 120 × 24 ммОт 3 лет 1 – 4 чел

«Дерево знаний» – серия викторин для детей разного 
возраста, в которые могут самостоятельно играть дети, 
не умеющие читать.

РРЦ 450 РУБ

АРТИКУЛ BG–17100

ДЕРЕВО ЗНАНИЙ:
ПРИРОДА
РОССИИ
РРЦ 450 РУБ

АРТИКУЛ BG–17106

ДЕРЕВО 
ЗНАНИЙ:
Я ДОМА
РРЦ 450 РУБ

АРТИКУЛ BG–17103

РАЗВИТИЕ КОМАНДНАЯ

Здесь нет ни букв, ни слов, а только 
картинки – вопросы, и ответы в этой 
игре нарисованы!
На каждой карточке есть одно глав-
ное изображение, а по сторонам 
4  варианта ответа. Выбрав свой 
вариант, ребёнок берёт карточку 
за сторону с  той картинкой, которая 
ему кажется подходящей, перево-
рачивает её и узнаёт правильный 
ответ! 
Темы викторин соответствуют рекомен-
дованным ФГОС для дошкольников.
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СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

От 30 мин 299 × 299 × 70 ммОт 8 лет 2 – 6 чел

Атмосферное приключение, полное непростых испытаний. 
Станьте капитаном воздушного судна, проведите его через 
все препятствия, откройте города и ищите сокровища! Поверят 
ли вам пассажиры или сойдут на берег? Чем дольше продлит-
ся путешествие, тем дороже будут найденные сокровища.
В этой игре у всех участников есть общая цель, но победитель 
к концу партии будет только один.
Это новейшее издание игры, которое включает в себя основ-
ную игру «Селестия», оба дополнения «Рука помощи» и «Бунт 
на корабле», а также все вышедшие промо материалы: тайлы  
городов и карты снаряжений.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Красивая игра с объёмным летающим кораблём
●  Игра на удачу и эмоциональный интеллект
●  Понравится и семье, и компании друзей

ВОЛШЕБНАЯ ТАКТИЧЕСКАЯ С КУБИКАМИ

СЕЛЕСТИЯ.
ПОЛНОЕ ИЗДАНИЕ
РРЦ 3990 РУБ

АРТИКУЛ PG-17901

Хит
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Попробуйте себя в роли археолога, 
старающегося раскопать как можно 
больше костей динозавров.
Ваша цель – разделить плиту на части 
так, чтобы собрать как можно больше 
целых скелетов динозавров!
Найдёте ли вы скелет тираннозавра 
и  залежи янтаря? Заточите долото – 
пришло время настоящих раскопок!

Приготовьте ваши фотоаппараты, 
чтобы успеть поймать в объектив ти-
гра, газель, слона или даже йети. Сде-
лайте свой идеальный кадр!
Каждый игрок выкладывает карты 
в  коробку, изображающую фотоаппа-
рат. В каждой карте есть несколько 
окошек. Всё, что попадет в них, – ваши 
кадры.

 ДИНОЗАВРЫ   ТАКТИКА            С ЖИВОТНЫМИ                       ГЛАЗОМЕР С ЖИВОТНЫМИ        МАГИЯ 

От 30 мин 150 × 200 × 66 ммОт 14 лет 2 – 5 чел От 20 мин 181 × 131 × 65 ммОт 8 лет 2 – 4 чел От 30 мин 175 × 113 × 38 ммОт 10 лет 2 – 6 чел

Преимущества игрыПреимущества игры

●   Атмосфера настоящих раскопок
●   Настраиваемая сложность игры
●   Необычные компоненты

Преимущества игрыПреимущества игры

●   Необычная механика,  
     имитирующая фотосъёмку
●   Развитие пространственного  
     мышления и глазомера

Преимущества игрыПреимущества игры

●   Множество персонажей  
     с уникальными свойствами
●   Большое количество различных  
     тактик и комбинаций

ДИНОКОСТИ
РРЦ 2490 РУБ

АРТИКУЛ PG–17353

ЖИВОЙ КАДР
РРЦ 1990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17365

ВОЛШЕБНИКИ 
ЛЕСНЫХ ЧАЩОБ

АКТИВНОЕ  
ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ

В этой соревновательной игре вы 
возьмёте на себя роли лесных ча-
родеев, крошечных, но весьма могу-
щественных. Вам предстоит призы-
вать различных магических существ, 
самое сильное из которых одержит 
верх над соперниками.
Игра обладает простором для раз-
личных стратегий и разных подходов 
к игре, ведь в ней множество уни-
кальных существ с различными эф-
фектами, которые будут приходить 
вам в разных комбинациях.

РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ BG–11137
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СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

КЛАНЫ И СЛАВА
РРЦ 1190 РУБ

АРТИКУЛ PG–17392

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Игра с иллюстрациями      
знаменитого Михаэля Менцеля

От 10 лет От 20 мин 175 × 113 × 38 мм2 – 4 чел

Участникам предстоит играть на взят-
ки картами с изображениями 4 видов 
китов: косаток, нарвалов, синих китов 
и кашалотов. Каждый раз, используя бо-
нусы, вы сможете повлиять на ход игры.
Компактная настольная игра для всех, 
кто любит морских животных.

Возьмите на себя роль одного из вож- 
дей шотландских кланов. Попробуйте 
усилить свой клан, повлияв на реше-
ние совета.
Игра в семейном стиле с приятными 
иллюстрациями, понятными правила-
ми и качественными компонентами.

КОЗЫРНЫЕ КИТЫ
РРЦ 890 РУБ

АРТИКУЛ BG–11122 
С ЖИВОТНЫМИ         МЕХАНИКА СТАВОК ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ ПОНЯТНЫЕ ПРАВИЛА

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Понравится любителям  
морской темы

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Простая игра с механикой  
сброса карт

От 30 мин 175 × 113 × 38 ммОт 8 лет 2 – 6 чел От 20 мин 185 × 137 × 50 ммОт 8 лет 2 – 4 чел

Избавьтесь от всех карт злыдней, 
что пытаются проникнуть в кладовую 
дракона Кина. Но это будет не так про-
сто, ведь у каждого злыдня свой харак- 
тер и особое свойство.
Защитите кладовую дракона!

КЛАДОВАЯ ДРАКОНА
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ BG–11048 
ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ
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СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

224 × 224 × 55 ммОт 20 мин2 – 4 челОт 6 лет

Вы склонились над загадочной шкатулкой с заводными механиз-
мами, внутри которых затерялись амулеты с хранителями тайн. 
Помогите вернуть их на свои места: каждого хранителя в его коро-
бочку!
Командная игра, в которой каждый участник видит шкатулку толь-
ко со своей стороны. Игрокам необходимо делиться информацией 
и действовать одной командой!

ТАЙНИКИ МЕМОРИ КОМАНДНАЯ

ТАЙНИКИ 
АРТИКУЛ PG–17801

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Радость открытия тайников 
●  Планирование действий командой
●  Эффектное оформление коробки
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СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

На лугу распускаются краси-
вые цветы, настало время 
пчёлам собрать нектар.
Игроки будут сами формиро- 
вать поле в виде цветущего 
луга, по которому переме- 
щается деревянная фигурка  
пчелы, собирающая нектар 
с цветков. Пчела одна на всех, 
поэтому следите за её по-
лётом, чтобы не оказаться 
в невыгодном для вас угол- 
ке поля.

Пришло время отправить 
своих пчёл на строительство 
нового улья. Собирайте мёд, 
расширяйте улей и сделайте 
свою пчелу королевой.
Игроки будут строить общее 
игровое поле, причём раз-
мещать тайлы можно как 
в одной плоскости, так и друг 
на друга. Быстрая игра с  не-
большим, но достаточно 
ощутимым взаимодействи-
ем игроков.

МЕДОВЬЕ
РРЦ 1990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17356

ДИКИЙ УЛЕЙ 
РРЦ 2890 РУБ

АРТИКУЛ PG–17909

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Красивая тактическая игра
●  Составное поле в виде цветущего луга
●  Отлично подходит для игры в кругу семьи

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Многоуровневое составное игровое поле
●  Деревянные фишки пчёл
●  Семейная игра с небольшим уровнем взаимодействия

От 30 мин 208 × 208 × 55 ммОт 8 лет 2 – 4 челОт 25 мин 260 × 260 × 50 ммОт 8 лет 2 – 4 чел

ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ             КРАСИВАЯ             СОСТАВНОЕ ПОЛЕ    СОСТАВНОЕ ПОЛЕ                     ДЕРЕВЯННЫЕ КОМПОНЕНТЫ
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СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

Морские драконы охраняют спокой-
ствие вод от дерзких мореплавателей. 
Пиратским судам суждено оказаться 
на дне.
Игроки будут заполнять поле своими 
драконами, выстраивая их, как фигуры 
тетриса. Выполните как можно больше 
миссий, чтобы набрать больше сокро-
вищ и стать лучшим стражем морей 
и океанов.

От 8 лет От 40 мин 260 × 260 × 60 мм2 – 5 чел От 8 лет От 40 мин 257 × 257 × 60 мм2 – 4 чел От 8 лет От 30 мин 240 × 240 × 40 мм1 – 4 чел

МОРСКИЕ ДРАКОНЫ
РРЦ 3590 РУБ

АРТИКУЛ PG–17384 

НЕБУЛА
РРЦ 3590 РУБ

АРТИКУЛ PG–17382 

ЧАКРА
РРЦ 2290 РУБ

АРТИКУЛ BG–17058

ДЕРЕВЯННЫЕ 
КОМПОНЕНТЫ

КОСМОС КРАСИВАЯКРАСИВАЯ СОЛО- 
РЕЖИМ

ДЛЯ ВСЕЙ 
СЕМЬИ

МЕДИТАТИВНЫЙ 
ПРОЦЕСС  

ПРОСТРАНСТВЕННОЕ 
МЫШЛЕНИЕ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  244 деревянные фишки
●  Необычные иллюстрации  
     Уберсона Сантьягу

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Семейная бесконфликтная игра
●  Красивое оформление в стиле  
     космоса

Семейная настольная игра на постро-
ение созвездий. Получайте необходи-
мые звёзды, размещайте их на своём 
игровом поле галактики и выполняйте 
различные цели, чтобы получить наи-
большее количество победных очков.
Медитативная игра на сбор красивых 
созвездий, которые принесут вам побе-
ду в зависимости от карт заданий. 

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Семейная игра  
     без открытого конфликта
●  Включает дополнение  
     «Инь и Ян»

Семейная настольная игра на пере-
движение красивых кристаллов энер-
гии по планшету с целью составить 
выигрышные комбинации и гармо-
низировать чакры. Игра детально 
проработана, поэтому вы получите 
как тактильное удовольствие от кри-
сталлов энергии, так и визуальное 
от общей стилистики.

светится в тем
но

те
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ИЗОМАГИЯ
РРЦ 2290 РУБ

АРТИКУЛ BG–17026

Познакомьтесь с изомагией – таинственным магическим ри-
сованием на небе, в воде и даже в снах.
Каждый игрок получает планшет со множеством изображе- 
ний-ингредиентов. Затем открывается карта заклинания, 
показывающая, какие именно ингредиенты надо соединить 
линией.
Не бойтесь! Смело рисуйте на планшете, ведь в конце раун-
да линии можно будет стереть как по волшебству!
Нарисовали? Теперь попробуйте угадать, что изображено. 
Ведь это самое интересное.

От 20 мин 240 × 240 × 40 ммОт 8 лет 1 – 8 чел

НА ВООБРАЖЕНИЕ

НА РИСОВАНИЕ

НА ВНИМАТЕЛЬНОСТЬ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Рисование по точкам, но с угадыванием результата
●  184 оригинальных изображения! 
●  С ответами в конце правил
●  Соревновательный, кооперативный и командный режимы

ДОПОЛНЕНИЕ

123 × 83 × 35 мм

128 новых рисунков для любимой игры!

Хит

ИЗОМАГИЯ:
ДОПОЛНЕНИЕ №1
РРЦ 690 РУБ

АРТИКУЛ BG–12074

СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ
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Вы – феодал, и именно от вас 
зависит будущее ваших земель. 
Будете ли вы развивать сельское 
хозяйство, возводить роскошные 
дворцы или проводить ярмарки 
для своих подданных? Какой бы 
путь вы не избрали, каждый ход до-
бавляйте в своё владение по одной 
новой области, чтобы стать самым 
влиятельным лордом.

СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

ЭКСПЛОРА
РРЦ 1490 РУБ

АРТИКУЛ PG–17601

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Простые для освоения правила
●  Настоящее приключение в коробке
●  Красивые иллюстрации 

ПРИКЛЮЧЕНИЕ МЕХАНИКА СТАВОК

Кто сказал, что Эльдорадо не су-
ществует! Настало время дока-
зать обратное!
Соберите лучшую команду, что-
бы отправить в экспедицию. За-
работайте денег на исследова-
ниях, но, главное, постарайтесь 
найти такие места как Авалон 
или Шангри-Ла.

От 30 мин 220 × 160 × 45 ммОт 9 лет 2 – 4 чел

СРЕДНИЕ ВЕКА
РРЦ 2990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17380

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Потрясающее оформление
●  Тактическая игра с недолгим процессом
●  Переиздание игры Majesty, ставшей классикой

От 30 мин 274 × 190 × 65 ммОт 10 лет 2 – 5 чел

КРАСИВАЯ ДЕРЕВЯННЫЕ КОМПОНЕНТЫ БЫСТРАЯ

Хит
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Участвуйте сразу в трёх экс-
педициях, влияя на их марш-
руты, чтобы посетить инте-
ресующие вас места. 
Большое игровое поле 
в  виде карты мира и мно-
жество карт с достоприме-
чательностями помогут по-
знакомиться с географией 
в  увлекательной форме.

СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

КРУГОСВЕТНАЯ  
ЭКСПЕДИЦИЯ
РРЦ 2990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17371

ХИВА
РРЦ 2590 РУБ

АРТИКУЛ PG–17900

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Огромное поле в виде карты мира
●  Семейная игра до 6 участников
●  Интересные факты о мировых  

достопримечательностях

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Яркое и тематичное оформление
●  Большие деревянные фигурки верблюдов
●  Хорошо масштабируется на разное количество  

игроков

От 30 мин 298 × 298 × 50 ммОт 8 лет 2 – 6 чел От 30 мин 250 × 250 × 65 ммОт 8 лет 2 – 5 чел

КРАСИВАЯ МЕХАНИКА СТАВОК ПРОСТЫЕ ПРАВИЛА

Хит

ПОЗНАВАТЕЛЬНАЯ ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ С ПОЛЕМ

Добро пожаловать в Хиву, 
куда стремятся караваны, 
везущие диковинные товары. 
Красочная семейная игра, 
в которая вы будете прима-
нивать верблюдов, чтобы 
стать самым успешным тор-
говцем Востока. 
Стратегия, дальновидность 
и умеренная жадность – путь 
к победе в этой игре! 



СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

КАПИТАН ФЛИП 
АРТИКУЛ PG–17605 

От 20 мин 260 × 260 × 60 мм1 – 5 чел

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Пиратская тема
●  Понравится семье и компании друзей
●  Включает соло-режим, дополнительный планшет 

и промо тайл

Весёлая семейная игра, в которой участники будут наби-
рать команду на свой пиратский корабль.
Игроки вытаскивают персонажей из мешка и располагают 
их на своих планшетах так, чтобы применить их эффекты 
и заработать как можно больше золота. Жетоны двусто-
ронние – персонажа можно поменять, но только 1 раз!
Разные виды планшетов позволяют пережить самые раз-
нообразные приключения!

НА РАСЧЁТ И УДАЧУ ВЕСЁЛАЯ СОРЕВНОВАТЕЛЬНАЯ
От 8 лет
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ПАНТИКАПЕЙ
РРЦ 3290 РУБ

АРТИКУЛ BG–17091

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Объёмный многоуровневый город 
●  Отечественная разработка
●  75 деревянных зданий

Градостроительная игра для опытных игроков. 
Игроки становятся архитекторами, которые прибыли в Тавриду 
для постройки будущей столицы Боспорского царства. Им предстоит 
возвести акведуки, сторожевые башни, дома и храмы. Грамотное рас-
положение зданий в городе принесёт вам победу!
Тактическая семейная игра на создание многоуровневого поля с при-
ятными компонентами и исторической темой.

ДЕРЕВЯННЫЕ 
КОМПОНЕНТЫ

МНОГОУРОВНЕВОЕ 
ИГРОВОЕ ПОЛЕ СОРЕВНОВАТЕЛЬНАЯ

260 × 260 × 60 ммОт 60 мин2 – 4 челОт 10 лет

СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ
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СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

Обнаружен новый континент, 
населённый загадочными су-
ществами – изучите их все!  
В процессе игры вы будете 
использовать фишки, похо-
жие на  домино, для выбора 
координат ячейки с интере-
сующей вас картой. А затем 
из полученных карт состав-
лять наборы.

ВИВАРИЙ
РРЦ 1990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17370

ПОЛЯРНАЯ ЗВЕЗДА
АРТИКУЛ PG–17903

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Стильные иллюстрации
●  Механика выбора карт с учётом их координат на столе
●  Сбор сетов (наборов) для получения очков

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Атмосферное оформление
●  Красивая семейная игра
●  Позволяет изучить созвездия

От 30 мин 160 × 230 × 52 ммОт 10 лет 2 – 4 чел От 40 мин 160 × 230 × 52 ммОт 8 лет 2 – 4 чел

С ЖИВОТНЫМИ       ПРИЯТНЫЕ КОМПОНЕНТЫ       СБОР СЕТОВ/НАБОРОВ КОСМОС ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ КРАСИВАЯ 

Темноту ночей северного 
полушария скрашивает по- 
лярная звезда. Игрокам 
предстоит вписать своё 
имя в историю астрономии, 
заполняя небосвод созвез-
диями. Им придётся учиты-
вать фазы Луны и выпол-
нять различные задания.
Элегантная семейная игра, 
с  красивым оформлением 
и простором для тактиче-
ских решений.светится в тем

но
те
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АЛЬГАМБРА  

ГРАДОСТРОИТЕЛЬНАЯ ТАКТИЧЕСКАЯ

От 45 мин 295 × 295 × 60 ммОт 8 лет 2 – 6 чел

Воссоздайте прекрасную Альгамбру – дворец в Гранаде. 
Соберите лучшую команду строителей и убедитесь, что 
вы запаслись монетами разных стран, чтобы распла-
титься с каждым из них. За это они помогут вам разбить 
прекрасные сады, воздвигнуть величественные башни 
и построить богато украшенные палаты.
Классическая семейная игра, сочетающая глубину тактики 
и понятный игровой процесс.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Обновлённое издание классической версии игры
●  Легко объяснить, легко играть
●  Более 10 премий в разных странах

Впервые легендарные игры немецкого издательства выпущены на русском языке. Это локализо- 
ванные игры, напечатанные на европейских заводах и сохраняющие оригинальное качество.
На этой странице представлена мировая классика семейных игр, каждая игра – обладательница 
множества премий.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Большое игровое поле и много деревянных 
     компонентов
●  Простые правила с глубокой стратегией
●  Spiel des Jahres Winner (победитель премии 
     Игра года в Германии) в 2012 году

СТРОИТЕЛИ
КОРОЛЕВСТВ

От 45 мин 295 × 295 × 60 ммОт 8 лет 2 – 4 чел

СОСТАВНОЕ ПОЛЕ ТАКТИЧЕСКАЯ ВЫПОЛНЕНИЕ ЦЕЛЕЙ

Постройте своё процветающее королевство! Игроки будут 
размещать свои поселения на разных типах местности, 
чтобы выполнять цели и набирать победные очки. 
Модульное игровое поле позволяет создавать новые ланд-
шафты для каждой партии.

Хит

РРЦ 4590 руб

АРТИКУЛ PG–17701

РРЦ 3990 руб

АРТИКУЛ PG–17700

Хит

СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ
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ФИВЫ  

ГРАДОСТРОИТЕЛЬНАЯ ТАКТИЧЕСКАЯ

От 60 мин 295 × 295 × 60 ммОт 14 лет 2 – 4 чел

Начало XX века – время археологического бума, и всем 
хочется не упустить шанс заполучить бесценные арте-
факты. Игроки становятся археологами, которые должны 
путешествовать по Европе, чтобы получить знания о пяти 
древних цивилизациях, а затем используют эти знания для 
раскопок в соответствующих местах. 
Качественная семейная игра на сбор сетов, где главный 
ресурс игроков – время. 

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Механика игры тесно переплетена с темой
●  Сочетание стратегии и элемента случайности
●  Историческая составляющая

РРЦ 4390 РУБ

АРТИКУЛ PG–17702

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Обновлённое издание классической версии игры
●  Легко объяснить, легко играть
●  Включает 3 расширения

ФРЕСКА

От 60 мин 295 × 295 × 60 ммОт 14 лет 2 – 4 чел

ЯРКИЕ КОМПОНЕНТЫ ТАКТИЧЕСКАЯ НЕОБЫЧНАЯ ТЕМА

Перенеситесь в Эпоху Возрождения, где по заказу епис- 
копа вы приметесь за восстановление фрески на потолке 
собора. 
Главная механика – планирование рабочего дня художника: 
от времени пробуждения, которое влияет и на настроение, 
и на цены на рынке, до выполнения заказов и вечернего 
посещения театра. 
Модульная структура позволяет регулировать сложность 
игры. 

АРТИКУЛ PG–17406

СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ
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СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

От 60 мин 295 × 295 × 100 ммОт 14 лет 2 – 4 чел

145 × 145 × 35 мм

ОЛЬТРЕ: ПО КОНЯМ
РРЦ 1690 РУБ

АРТИКУЛ PG–17393

КООПЕРАТИВНАЯ СЦЕНАРНАЯ МНОГО КОМПОНЕНТОВ

145 × 145 × 35 ммДОПОЛНЕНИЕ ДОПОЛНЕНИЕ

3 летописи, 15 карт событий,  
новый тип карт скакунов и другие  
компоненты.

Хит

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Большая подарочная коробка
●  Богатая комплектация, сравнимая с проектами 

кикстартера
●  Простые правила, но глубокий игровой процесс

ОЛЬТРЕ
РРЦ 5990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17336

ОЛЬТРЕ: МЁРТВЫЕ И ЖИВЫЕ

4 летописи, 6 миссий, новый тип  
карт хворей и другие компоненты.

Кооперативная сюжетная игра о путешествиях и подви-
гах рейнджеров вымышленного средневековья. Игрокам 
предстоит защищать мирное население, строить укре-
пления и справляться с бедствиями.
В игре несколько летописей, каждая из которых имеет 
свой сюжет. Финал зависит только от ваших действий. 
Параллельно с основной историей рейнджерам предстоит 
выполнять и отдельные миссии.

РРЦ 1690 РУБ

АРТИКУЛ PG–17349
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СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

Хит

37

От 60 мин 295 × 295 × 70 ммОт 10 лет 2 – 4 чел От 30 мин 230 × 160 × 50 ммОт 10 лет 1 – 4 чел

Дракон проснулся, и четыре 
героя должны победить его 
любой ценой!
Понятная механика, уникаль-
ные свойства персонажей, 
огромное поле с множеством 
монстров – всё это внушает 
желание сыграть и победить!

С КУБИКОМ ПРИКЛЮЧЕНИЕ ИГРА-ХОДИЛКА ДЕДУКЦИЯ ЛОГИКА СОЛО-РЕЖИМ

ДРАКОНОБОРЦЫ
РРЦ 3990 РУБ

АРТИКУЛ BG–17076

ЗАГАДКА СТРАЖЕЙ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Простая механика «кинь-двинь»  
с возможностью улучшения персонажа

●  Огромное поле и множество фигурок монстров
●  Атмосферная игра-приключение в стиле фэнтези

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Игра на дедукцию и логику
●  Современный вариант «Быки и коровы» 

с интересной темой
●  Полезная тренировка для детей

Первым разгадайте код статуй, 
охраняющих вход в тайник с со-
кровищами.
Игра на логику, в которой вам нуж-
но узнать код на карточке перед 
вами. Игроки получают подсказки 
о своём коде и постепенно вычис-
ляют его. 
Механика похожа на «Быки и коро-
вы», но теперь в неё можно играть 
вчетвером! 

АРТИКУЛ PG–17800



Греческая тематика и яркие 
компоненты. Найдите новый 
остров для жителей тонущей 
Атлантиды!
Семейная игра  с исследова-
нием территорий, построй-
кой зданий, получением цен-
ного орихалка и,  конечно, 
сражениями с  мифическими 
существами. 

СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

ФИНКА
РРЦ 3490 РУБ

АРТИКУЛ PG–17345

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Стратегия с простыми правилам и интересной  
механикой получения ресурсов

●  Включены несколько мини-дополнений
●  Больше 100 деревянных фишек

От 60 мин 235 × 235 × 70 ммОт 14 лет 2 – 5 чел

СТРАТЕГИЯ ЯРКИЕ ИЛЛЮСТРАЦИИ

ОРИХАЛК
РРЦ 3690 РУБ

АРТИКУЛ PG–17354

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Тематика Древней Греции
●  Создание собственного острова из различных  
     тайлов местности

От 45 мин 295 × 295 × 70 ммОт 10 лет 2 – 4 чел

ИГРА-ГОНКА СОСТАВНОЕ ПОЛЕ ТАКТИЧЕСКАЯ НЕОБЫЧНА ЯМЕХАНИКА

Финка, с испанского «фер-
ма» или «усадьба», на Ма- 
йорке – мечта многих зем-
левладельцев. Игрокам 
предстоит собрать лучший 
урожай и выполнить заказы 
жителей острова, чтобы по-
строить усадьбу мечты! 
Семейная стратегия с нео-
бычной механикой ронделя 
и яркой сочной темой.
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ИГРЫ ДЛЯ ДВОИХ

От 45 мин 262 × 262 × 70 ммОт 14 лет 2 чел

260 × 260 × 45 мм 125 × 88 × 16 мм

РОАНОК: ОХОТА НА ВЕДЬМ 
РРЦ 3590 руб 

АРТИКУЛ PG–17358

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Ассиметричный геймплей
●  Активное противостояние
●  Можно собирать собственную колоду

Америка, 1587 год. В поселении Роанок творится страшное. Ходят слухи, что 
здесь появилась могущественная ведьма. Охотнику на ведьм предстоит найти 
среди 9 подозреваемых истинное зло.
Дуэльная ассиметричная карточная игра, в которой один из участников возьмёт 
на себя роль ведьмы, а второй – охотника на ведьм. 

АССИМЕТРИЧНЫЕ РОЛИ КОЛОДОСТРОЕНИЕ

ДОПОЛНЕНИЕ

Добавляет новый игровой ресурс под на-
званием «Мрак» и по 25 новых карт для каж-
дой из сторон в двух экземплярах.

РОАНОК:  
ПО ТУ СТОРОНУ ИЗГОРОДИ
РРЦ 2290 руб 

АРТИКУЛ PG–17359

ДОПОЛНЕНИЕ

Дополнительный набор  
из 16 новых карт для каж-
дой колоды.

РОАНОК: 
СЛЕДЫ ДРЕВНИХ
РРЦ 590 руб 

АРТИКУЛ PG–17360

Хит
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ИГРЫ ДЛЯ ДВОИХИГРЫ ДЛЯ ДВОИХ

ЭТО БЕЗУМНОЕ  
КОРОЛЕСТВО
РРЦ 3390 руб

АРТИКУЛ PG–17337

Преимущества игрыПреимущества игры

●  В серии игр «Этот безумный мир»
●  Механика драфта
●  3 разных варианта игры

От 45 мин 262 × 262 × 70 ммОт 14 лет 1–2 чел

ДЛЯ ОПЫТНЫХ 
ИГРОКОВ 

АВТОРСКИЕ  
ИЛЛЮСТРАЦИИ СОЛО-РЕЖИМ

В чём секрет королевства, где 
всегда царит мир?
Претенденты на власть призы-
вают по 4 союзника и  проводят 
необычную дуэль, в  которой по-
бедит тот, кто первым захватит 
в плен лидера соперника.
Глубокая дуэльная игра, по  духу 
напоминающая шахматы. 

ЛИДЕРЫ
АРТИКУЛ PG–17410

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Активное противостояние
●  16 персонажей с уникальными свойствами
●  Современные шахматы

От 15 мин 275 × 205 × 75 ммОт 14 лет 2 чел

ТАКТИЧЕСКАЯ КРАСИВОЕ ОФОРМЛЕНИЕ

Хит

Хоть вы и наследник коро-
ны, но за власть придётся 
побороться! 
Дуэльная версия игры 
«Этот безумный мир» с но-
вой механикой драфта.
В начале каждой партии 
в игру обязательно добав-
ляется 1 из 3 модулей, каж-
дый из которых по-своему 
влияет на игровой процесс.
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ИГРЫ ДЛЯ ДВОИХИГРЫ ДЛЯ ДВОИХ

Царь Вавилона захотел пода-
рить своей супруге прекрас-
ный город. Он приказывает 
лучшим архитекторам вопло-
тить этот проект в жизнь! 
Выбирайте проекты зданий, 
грамотно размещайте по-
стройки на своём планшете, 
чтобы набрать больше побед-
ных очков.
Умная дуэль на простран-
ственное мышление.

ПРОЦЕСС 1920 АРХИТЕКТОРЫ  
АМЕТИС

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Интересное сочетание знакомых механик  
     «крестики-нолики» и «верю – не верю»
●  Атмосферное оформление и необычный сюжет

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Глубокая стратегическая составляющая
●  Умеренный уровень взаимодействия игроков 
●  Два варианта игры в одной коробке

От 20 мин 154 × 212 × 38 ммОт 10 лет 2 чел От 30 мин 210 × 210 × 50 ммОт 10 лет 2 чел

ДЛЯ ДРУЗЕЙ ГРАДОСТРОИТЕЛЬНАЯКРЕСТИКИ-НОЛИКИ ТАКТИЧЕСКАЯТАКТИЧЕСКАЯ КРАСИВАЯ

РРЦ 1350 руб

АРТИКУЛ BG–17094
РРЦ 1990 руб

АРТИКУЛ PG–17908

Два знаменитых нью-йоркских 
адвоката вступили в ожесточён-
ную схватку в ходе бурного су-
дебного процесса. Подкрепите 
свою позицию вескими доказа-
тельствами и  блефуйте! 
Дуэльная настольная игра, в ко-
торой игрокам предстоит, ис-
пользуя карты доказательств, 
разместить в зале суда 3 фиш-
ки в ряд раньше противника. 
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ИГРЫ ДЛЯ ДВОИХИГРЫ ДЛЯ ДВОИХ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Противоборство клана кошек
     и собак в призрачном мире

RIP
РРЦ 1190 РУБ

АРТИКУЛ BG–11111 

МЕХАНИКА СТАВОК ТАКТИЧЕСКАЯ

От 8 лет От 15 мин 214 × 154 × 38 мм2 чел

Два клана призраков ведут борьбу 
за особняки и замки. Используйте свои 
карты с умом, ведь победит самый 
хитрый!
Быстрая тактическая игра для двух 
участников. Отправьте своих призра-
ков в битву, чтобы напугать оппонента 
и захватить лучшие особняки в городе.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Компактная игра с ярким
     оформлением Венсана Дютре

От 20 мин 175 × 113 × 38 ммОт 12 лет 2 чел

ЯРКОЕ ОФОРМЛЕНИЕ КОМПАКТНАЯ

В священном лесу живут загадочные 
ёкаи. Ещё никому не удавалось сде-
лать портрет хотя бы одного из  них. 
Но, может, именно вам улыбнётся 
удача?
Собирайте наборы из карт ёкаев, что-
бы получить преимущество перед со-
перником, разыгрывайте особые свой-
ства карт и планируйте свои ходы.

БОРЕАЛЬ
РРЦ 1490 РУБ

АРТИКУЛ PG–17906 

ПОРТРЕТ ЁКАЯ 
РРЦ 790 РУБ

АРТИКУЛ BG–11114 

ТАКТИЧЕСКАЯ КРАСИВАЯ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Изящный мини шедевр       
     от японского автора
●  Красочные иллюстрации,  
     каждой из которых хочется  
     любоваться

От 25 мин 212 × 153 × 35 ммОт 10 лет 2 чел

Катастрофа изменила мир, но чело-
вечество выжило, хоть и заплатило 
за  это утратой знаний о своём про-
шлом. Вас ведёт любопытство: иссле-
дуйте окрестности в поисках следов 
прежней цивилизации. 
Игра-гонка, в которой важно получить 
знания быстрее вашего соперника.
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ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

От 60 мин 240 × 240 × 70 ммОт 14 лет 2 – 4 чел

Способны ли вы разгадать загадки Змея, свивающего коль-
ца в лесах Нового Света? Не поглотит ли вас тьма в поисках 
ответов…
Логическая игра на дедукцию, где участникам нужно угадать, 
какие фишки находятся перед ними. Сложность заключает-
ся в том, что фишки игрока видны всем, кроме него самого.

КОД ЗМЕЯ
РРЦ 3290 руб

АРТИКУЛ PG–17391

БОГАТАЯ КОМПЛЕКТАЦИЯДЕДУКЦИЯ ЛОГИЧЕСКАЯ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Увлекательный процесс дешифровки
●  Стильное оформление в стиле искусства 
     мексиканских индейцев
●  Настраиваемый уровень сложности игры
●  Основная игра и 2 дополнения в комплекте
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Преимущества игрыПреимущества игры

●  Иллюстрации известного художника Венсана Дютре
●  Механика колодостроения
●  Соло-режим для одного игрока

АПОКАЛИПСИС КОЛОДОСТРОЕНИЕ СОЛО-РЕЖИМ

От 60 мин 295 × 295 × 70 ммОт 14 лет 1 – 4 чел

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Большое количество игровых компонентов
●  Необычная тематика игры 
●  Автор – известный геймдизайнер Элизабет Харгрейв

С КУБИКАМИ ИГРОВОЕ ПОЛЕ ДЕРЕВЯННЫЕ КОМПОНЕНТЫ

ПОСЛЕ НАС
РРЦ 4590 руб

АРТИКУЛ PG–17379

От 45 мин 314 × 223 × 60 ммОт 14 лет 1 – 6 чел

ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

Человечество давно вымерло, 
остались только обезьяны, кото-
рые приспособились ко всему. 
Создайте своё племя самых со-
образительных приматов.
Колодостроительная игра, в  ко- 
торой ваша главная задача  – 
первым получить 80 очков 
и выиграть.

Примите участие в уникальном 
эксперименте, проходившем 
в 1958 году в Новосибирске. 
Ваша задача – вывести потом-
ство одомашненных лис, скре-
щивая между собой самые 
дружелюбные особи.
Необычная игра, где вы на са-
мом деле сможете почувство-
вать дух эксперимента по ге-
нетическому отбору. Средний 
уровень сложности, но  потря-
сающее погружение в тему.

ЭКСПЕРИМЕНТ.  
ДОМАШНИЕ ЛИСЫ
РРЦ 6990 руб

АРТИКУЛ PG–17372
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ДОЛИНА ВЕЧНОСТИ 
РРЦ 2790 РУБ

АРТИКУЛ PG–17385

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Множество артов разных мифологических существ
●  Изящная механика выбора карт и возможности их применения
●  Высокая реиграбельность

ДОЛИНА ВЕЧНОСТИ:  
АРТЕФАКТЫ
АРТИКУЛ PG–17403

ДОЛИНА ВЕЧНОСТИ: 
ПРОКЛЯТИЯ 
АРТИКУЛ PG–17411

Выступите в роли охот-
ников за удивительными 
существами из различ-
ных мифологий. Приру-
чите дракона, покорите водного духа, подружитесь с фениксом.
Изящная механика выбора и розыгрыша карт делают каждую партию уни-
кальной и непредсказуемой.

От 40 мин 223 × 223 × 60 ммОт 14 лет 2 – 4 чел

ДОПОЛНЕНИЕ

223 × 110 × 60 мм

ДОПОЛНЕНИЕ

223 × 110 × 60 мм

Новые существа, тайники и, конечно,  
могущественные артефакты.

Новая механика проклятий и же-
тоны охотников с уникальными 
свойствами.  

Хит

МИФОЛОГИЯ  СБОР НАБОРОВ/СЕТОВ КРАСИВАЯ

ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

45



РРЦ 4290 РУБ

АРТИКУЛ PG–17378

РРЦ 2990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17357

От 50 мин 298 × 298 × 70 ммОт 12 лет 2 – 4 чел От 45 мин 293 × 293 × 62 ммОт 10 лет 2 – 6 чел

СОСТАВНОЕ  
ПОЛЕ

АКТИВНОЕ  
ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ

ВАМПИРЫ У ВОРОТ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Возможность влиять на игру  
     противников
●  Быстрые и эмоциональные  
     партии

С наступлением темноты деревню 
окружает нечисть. Устоят ли  ваши 
укрепления до наступления утра?
Игроки строят свою деревню, чтобы 
сдержать несколько волн нападающих 
вампиров, ведьм и оборотней, числен-
ность которых зависит от действий ва-
ших соседей.

РРЦ 2190 РУБ

АРТИКУЛ PG–17381

От 20 мин 228 × 158 × 50 ммОт 10 лет 1 – 5 чел

КОРПОРАЦИЯ ЗЛО

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Механика «построения мешка»
●  Режим команда на команду
●  Активное противостояние

Создайте лучшую команду по устра-
шению… людей! Да-да, сыграйте 
за команду монстров.
Необычная игра с механикой «по-
строения мешка». Кроме классиче-
ского соревновательного режима 
есть особый режим, когда 2 игрока 
работают командой.

ТЕМАТИКА  
ФЭНТЕЗИ

 КОМАНДА 
НА КОМАНДУ

Хорошо жить в Ратаполисе, если вы 
представитель семейства грызунов. 
Днём можно отсыпаться в  разных 
укромных уголках, а ночью – выходить 
в  город, чтобы полакомиться всякими 
вкусностями.
Но в городе вдруг появился охотник 
Балтус вместе со своими котами – гро-
зой всего крысиного рода! Не попади- 
тесь им в лапы!

РАТАПОЛИС

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Одновременное планирование        	
    действий
●  10 сценариев в дополнение 
     к базовой игре

ДЕРЕВЯННЫЕ
КОМПОНЕНТЫ

СОСТАВНОЕ
ИГРОВОЕ ПОЛЕ 

ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ
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От 45 мин 129 × 82 × 174 ммОт 14 лет 1 – 5 челОт 45 мин 219 × 219 × 60 ммОт 14 лет 1 – 7 чел

ЭТОТ БЕЗУМНЫЙ МИР:
КРИЗИС И ПРОЦВЕТАНИЕ

От 14 лет От 45 мин 249 × 249 × 67 мм1 – 5 чел

ЭТОТ БЕЗУМНЫЙ МИР:
ПРАЗДНОСТЬ И УПАДОК

ЭТОТ БЕЗУМНЫЙ МИР: 

ВОЙНА ИЛИ МИР

ЭТОТ БЕЗУМНЫЙ МИР 
РРЦ 4190 РУБ

АРТИКУЛ PG–17327

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Простая в освоении игра с разными тактиками, глубиной и процессами
●  Богатая комплектация, включающая особые пластиковые кубики
●  Отлично масштабируется для 2 – 5 игроков

СТРАТЕГИЧЕСКАЯ                 С МЕХАНИКОЙ ДРАФТА                 СОЛО-РЕЖИМ

Новый тип карт и возможность играть 
всемером.

Первое сюжетное дополнение из 6 сце-
нариев в стиле легаси.

Сюжетное дополнение из 6 сценариев 
с большим количеством контента.

ДОПОЛНЕНИЕ ДОПОЛНЕНИЕ ДОПОЛНЕНИЕ

От 45 мин 290 × 290 × 70 ммОт 14 лет 1 – 5 чел

Игроки возглавляют одну 
из 5 империй и стараются 
привести её к процвета- 
нию. Для достижения цели 
они выбирают карты, накапливают ресурсы, строят здания, армию, делают 
открытия и выполняют социальные проекты. Это игра для опытных игроков 
с механиками драфта и создания карточного движка.
Игра создана в стиле ретрофутуризма и содержит огромное количество 
оригинальных иллюстраций.

ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ
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РРЦ 2990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17330

РРЦ 1690 РУБ

АРТИКУЛ PG–17344

РРЦ 2990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17340



ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

СКАНДИНАВСКАЯ МИФОЛОГИЯ                  ТАКТИЧЕСКАЯ                  МЕХАНИКА ДРАФТА

От 45 мин 249 × 249 × 77 ммОт 14 лет 2 – 5 чел

ДОПОЛНЕНИЕ

ТИНГВЕЛЛИР
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17347

145 × 145 × 40 мм

Лагерь наёмников с новым 
типом карт: артефакты 
и наёмники.

ДОПОЛНЕНИЕ

ИДАВЁЛЛЬ
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17343

145 × 145 × 40 мм

Новые карты асов, мифи-
ческих тварей, йотунов.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Идеальный баланс трёх механик
●  Необычная механика «монетостроения»
●  Множество качественных компонентов, в том числе сокровищница дворфов

Королевство Нидавеллир в опасности  – 
древний дракон проснулся. Соберите ар-
мию храбрейших дворфов, чтобы сразить-
ся с врагом!
Можно набрать армию из горняков, охот-
ников, разведчиков, воинов или кузнецов, 
но не стоит забывать о героях. Они силь-
нее многих!
Игра известного автора Сержа Лаже с ме-
ханикой ставок, драфта и сбора сетов.

НИДАВЕЛЛИР
РРЦ 2990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17346

48



ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

От 40 мин 290 × 290 × 70 ммОт 14 лет 2 – 5 чел

ПЛЕМЕНА ВЕТРА
РРЦ 3990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17364

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Необычная механика, где сила вашей карты зависит 
     от карт противников
●  Иллюстрации известного художника Венсана Дютре
●  Понятные правила, захватывающий процесс

Красивая стратегическая 
игра с довольно необычной 
механикой розыгрыша карт. 
Сила эффекта карт зависит 
от того, какие карты на руках 
у ваших противников.
В игре много красивых ком-
понентов: планшеты игроков, 
тайлы леса, карты стихий, де-
ревянные фишки наездников 
ветра и святилищ.

ДВОР ЧУДЕС
РРЦ 2990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17025

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Необычное по форме игровое поле
●  Интересная игровая история
●  Активное взаимодействие игроков

Париж XVI века, король нищих 
схвачен и вот-вот будет каз- 
нён. Но кто же станет Великим 
Кёзром до того, как прежний 
взойдёт на эшафот?
Игроки начинают бороться 
за власть и славу. 
Историческая тема, игровое 
поле в виде карты Парижа, 
качественные компоненты, 
прекрасные иллюстрации – 
всё это помогает ощутить 
атмосферу игровой истории.

От 40 мин 300 × 300 × 70 ммОт 10 лет 2 – 5 чел

НЕОБЫЧНАЯ МЕХАНИКА         ЯРКИЕ ИЛЛЮСТРАЦИИ        ДЕРЕВЯННЫЕ КОМПОНЕНТЫ ИГРОВОЕ ПОЛЕ           АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ          ИСТОРИЧЕСКАЯ
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Хит

КИКЛАДЫ:  
ВОЙСКА  
И ФЛОТ
РРЦ 7490 руб

АРТИКУЛ PG–17396

ДОПОЛНЕНИЕ

Набор пластиковых мини-
атюр, заменяющих дере-
вянных миплов из базовой 
игры.

КИКЛАДЫ:  
ГЕРОИ  
И СУЩЕСТВА
РРЦ 3190 РУБ

АРТИКУЛ PG–17395

ДОПОЛНЕНИЕ

Набор пластиковых мини-
атюр, заменяющих картон-
ные элементы из базовой 
игры.

КИКЛАДЫ:  
МАЛЬСТРЁМ
АРТИКУЛ PG–17413

ДОПОЛНЕНИЕ ДОПОЛНЕНИЕ

7 новых героев и 13 новых 
мифических существ, а так-
же 9  новых жетонов метро-
полий с кикстартера проекта.

От 90 мин 320 × 320 × 80 ммОт 14 лет 2 – 6 чел

ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

Добро пожаловать на  архипелаг Киклады, где боги Древней 
Греции наблюдают, как великие народы сражаются за превос-
ходство на островах! Переиздание классической игры с улуч-
шениями в игровом процессе, а также в более современном 
оформлении.

КИКЛАДЫ.  
ЛЕГЕНДАРНОЕ ИЗДАНИЕ
РРЦ 7490 РУБ

АРТИКУЛ PG–17394

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Легендарное издание игры, перерисованное и улучшенное
●  Мировая классика от Бруно Катала и Людовика Моблана
●  118 деревянных фигурок отрядов и кораблей

ДЕРЕВЯННЫЕ КОМПОНЕНТЫ МИРОВАЯ КЛАССИКА АРЕАКОНТРОЛЬ

НАБОР ФИГУРОК  
ДЛЯ ДОПОЛНЕНИЯ 

МАЛЬСТРЁМ
АРТИКУЛ PG–17414

Набор пластиковых ми-
ниатюр, заменяющих кар-
тонные элементы из до-
полнения «Мальстрём».
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НОРДГАРД: НОВЫЕ ЗЕМЛИ 
РРЦ 7190 РУБ

АРТИКУЛ PG–17348

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Основана на вселенной видеоигры Northgard: Uncharted Lands
●  Ассиметричная 4X тактически-стратегическая игра
●  77 пластиковых миниатюр

ТАКТИЧЕСКАЯ                    БОГАТАЯ КОМПЛЕКТАЦИЯ                    СОСТАВНОЕ ПОЛЕ

НОРДГАРД:
ВОЕВОДЫ
РРЦ 2590 РУБ

АРТИКУЛ PG–17367

НОРДГАРД:
ДИКИЙ КРАЙ
РРЦ 2590 РУБ

АРТИКУЛ PG–17368

До вас дошли слухи, что 
за морем есть новые изо-
бильные земли Нордгада. 
Надеясь прославиться и ук- 
репить свою власть, вы отправляетесь в путь. Но не только ваш клан решил 
исследовать дальние берега...
В Нордгарде игрокам предстоит исследовать и брать под контроль новые терри-
тории, сражаться с кланами соперников и мистическими существами. Каждый 
игрок будет улучшать свою колоду карт, применять способности кланов и вовремя 
запасаться ресурсами, чтобы стать единственным правителем Нордгарда!

От 90 мин 318 × 318 × 88 ммОт 14 лет 2 – 5 чел

ДОПОЛНЕНИЕ

330 × 155 × 45 мм

ДОПОЛНЕНИЕ

330 × 155 × 45 мм

7 миниатюр лидеров кланов, планшеты кланов и фигурка 
медведя Кайя.

8 миниатюр новых существ, 11 тайлов земли с новыми 
свойствами.

Хит

ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ
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ГАМБУРГ
  

СТРАТЕГИЧЕСКАЯ
ДЕРЕВЯННЫЕ
КОМПОНЕНТЫ

От 60 мин

297 × 297 × 100 мм

От 14 лет

1 – 5 чел

От 60 мин

297 × 297 × 100 мм

От 14 лет

1 – 4 чел

СОСТАВНОЕ ПОЛЕ ТАКТИЧЕСКАЯ ВЫПОЛНЕНИЕ ЦЕЛЕЙ

МИРОВАЯ
КЛАССИКА

ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

АМСТЕРДАМ 

Вы – влиятельные амстердамские купцы XIX века. Вы 
производите множество различных товаров и доставляете 
их на соответствующие склады. Выгодно торгуя товарами 
и расширяя торговую сеть по всему городу, вы приобрета-
ете престиж и влияние. 
Ключ к игре – рондели, которые игроки заполняют кубика-
ми и которые постепенно вводят эти кубики в игру. Одна 
из самых сложных игр серии.

РРЦ 11490 РУБ

АРТИКУЛ PG–17398

РРЦ 11490 РУБ

АРТИКУЛ PG–17397

На русском языке выйдут игры «City Collection» — серия стратегических настольных игр от Queen 
Games и известного гейм-дизайнера Штефана Фельда. Эти игры перенесут  вас в разные города 
мира. Каждая игра серии предлагает что-то новое в стратегическом плане, в теме и в механике.

Гамбург, 1890 год: вы соревнуетесь с сильными мира 
сего за власть. Ваша цель – стать первым бургомистром 
Гамбурга.
С помощью карт на руках вы строите различные здания, 
расширяете зоопарк, ботанический сад или, даже город-
скую стену. Это даст вам особые способности, деньги 
и влияние.
Механика игры базируется на сочетании многофункцио-
нальности карт и непредсказуемости броска кубиков.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Классическая стратегическая игра для опытных 
     игроков 
●  Богатая комплектация: большое поле, двуслойные 
     планшеты игроков, деревянные компоненты
●  Включает удобный ложемент – Game Trayz

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Классическая стратегическая игра для опытных  
     игроков
●  Интересная игровая история 
●  Включает удобный ложемент – Game Trayz
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НЬЮ-ЙОРК 
СИТИ   

ГРАДОСТРОИТЕЛЬНАЯ ТАКТИЧЕСКАЯ

От 60 мин

297 × 297 × 100 мм

От 14 лет

1 – 4 чел

Нью-Йорк знаменит своими небоскрёбами. Вы станови-
тесь владельцами архитектурных бюро и приступаете 
к застройке. Для этого вам нужна команда, деньги, чер-
тежи и многое другое. В конце игры вы получаете очки 
престижа за большинство небоскрёбов в каждом районе.
Система ставок с вознаграждением и множество извест-
ных персонажей, которых можно нанять, чтобы построить 
свой «движок», делают «Нью-Йорк» настоящим приключе-
нием для знатоков. 

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Механика игры тесно переплетена с темой
●  Сочетание стратегии и элемента случайности
●  Качественные компоненты

АРТИКУЛ PG–17400

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Обновлённое издание классической версии игры
●  Легко объяснить, легко играть
●  Включает 3 расширения

МАРРАКЕШ

От 90 мин

297 × 432 × 100 мм

От 14 лет

2 – 4 чел

СТРАТЕГИЧЕСКАЯ
ДЕРЕВЯННЫЕ 
КОМПОНЕНТЫ

УМЕРЕННОЕ 
ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ

ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

Прогуляйтесь по базару и рыночной площади Джема-
а-эль-Фна с её факирами. Снаряжайте караваны в Сахару 
и проходите пороги реки Тенсифт. Поддерживайте учёных 
и усиливайте своё влияние в мечети Аль-Кутубия и дворце 
Бахия.  Но не забывайте платить своим помощникам, да-
вая им достаточно фиников и, самое главное, воды! 
Интуитивно понятный механизм с башней для кубиков 
и множество возможных действий создают огромную так-
тическую и стратегическую глубину игры. 

АРТИКУЛ PG–17401 
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СЁГУН 
PG–17399

  Преимущества игры  Преимущества игры

●  Актуальная классика экспертного уровня
●  Большое количество игровых компонентов
●  Полное издание со всеми дополнениями

АКТИВНОЕ
ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ

Япония XVI века, эпоха «воюющих провинций». Каждый 
игрок возьмёт на себя роль великого дайме, желающего 
побороться за господство и стать сёгуном.
Игра подстёгивает к агрессивному взаимодействию 
за контроль над территориями, а как только между проти-
воборствующими армиями завязывается сражение, в игру 
вступают уникальная башня и его величество случай.
Однако сёгуном нельзя стать, устраивая бесконечные 
войны. Владение провинциями, построенные храмы, 
театры и замки принесут почёт и победные очки при под-
счете очков.

От 90 мин 210 × 152 × 35 ммОт 14 лет 3 – 5 чел

КОНТРОЛЬ
ТЕРРИТОРИЙ

ОГРОМНОЕ
ПОЛЕ

ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ
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АМАЛЬФИ. РЕНЕССАНС ТЕОКРАТИЯ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Стратегическая игра для любителей подумать
●  Ретро-оформление в духе классических игр
●  Асимметричный старт игры

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Игра в развитие цивилизации
●  Большое поле и много деревянных компонентов
●  Активное взаимодействие игроков

От 90 мин 295 × 295 × 80 ммОт 14 лет 1 – 4 чел От 60 мин 297 × 297 × 60 ммОт 14 лет 1 – 4 чел

СТРАТЕГИЧЕСКАЯ       ДЕРЕВЯННЫЕ КОМПОНЕНТЫ        РЕТРО-ОФОРМЛЕНИЕ

Верните былое могущество 
итальянскому порту Амальфи, 
покажите себя самым успеш-
ным купцом XIV века.
Многослойные планшеты, де-
ревянные компоненты, множе-
ство карт, жетонов – всё это 
в увесистой коробке настоящей 
игры жанра «евро».

ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

РРЦ 6990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17389

АРТИКУЛ PG–17407

Будучи скучающими бес-
смертными пришельцами, 
вы с друзьями заключаете 
пари: вы будете вмешиваться 
в жизнь цивилизаций на да-
лёкой планете, определяя их 
развитие. Пари выиграет тот, 
кто завоюет больше любви 
и восхищения смертных.
Игра выйдет в России одно-
временно с первым мировым 
тиражом.

   	 СТРАТЕГИЧЕСКАЯ  РАЗВИТИЕ ЦИВИЛИЗАЦИЙ

55



ДЕТЕКТИВЫ,
ИГРЫ-ИСТОРИИ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Интересные сюжеты, в центре которых сами игроки
●  Серия игр, которая будет расширяться
●  Легко начать игру: просто откройте первую карту
●  Каждая игра переносит в разные уголки мира

ИГРА-ИСТОРИЯ

От 60 мин 132 × 132 × 42 ммОт 14 лет 1 – 6 чел

КАРТАВЕНТУРА. 
ТРИ МУШКЕТЁРА
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ BG–14002

Приключения мушкетёров 
при дворе Людовика XIII. 
Один за всех и все за од-
ного!

КАРТАВЕНТУРА. 
НОРМАНДИЯ
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ BG–14001

Подвиги жителей оккупиро-
ванной Франции по время 
Второй Мировой войны.

ИГРА, КАК КНИГАПРИКЛЮЧЕНИЕ

Необычное приключение, увлекающее, 
как хороший роман. Переверните карту 
и путешествие начнётся. Серия игр, вклю-
чающая уже 8 игры, каждая из которых 
рассказывает о разных эпохах и странах. 
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КАРТАВЕНТУРА.
ЛХАСА
РРЦ 890 РУБ

АРТИКУЛ BG–11075

Экспедиция на Тибет в по- 
исках Александры Давид- 
Неэль, 1916 год.

КАРТАВЕНТУРА.
ОКЛАХОМА
РРЦ 990 РУБ 
АРТИКУЛ BG–12080

Путешествие по Дикому за-
паду в роли беглого Басса 
Ривза, 1854 год.

КАРТАВЕНТУРА.
ВИНЛАНД
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ BG–11078

Приключение в мире викин-
гов по следам Эрика Рыже-
го, 985 год.

КАРТАВЕНТУРА.
КАРАВАНЫ
РРЦ 990 РУБ 
АРТИКУЛ BG–12092

Приключение на Шёлковом 
пути по следам Ибн Бату-
ты, 1331 год.

КАРТАВЕНТУРА 
ГОЛЛИВУД
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ BG–17086

В поисках лучшей жизни 
и легенды Чарли Чаплина, 
США, 1920-е годы.

КАРТАВЕНТУРА 
ВЕРСАЛЬ
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ BG–17088

В роли Жюли д’Обиньи 
выберите свой путь и своё 
счастье, 1687 год.
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ДЕТЕКТИВЫ, ИГРЫ-ИСТОРИИДЕТЕКТИВЫ, ИГРЫ-ИСТОРИИ

СЛЕДСТВИЕ.
ВЕДЁТ КЛЭР  
ХАРПЕР

Преимущества игрыПреимущества игры

●  В каждой коробке по 3 больших приключения, дарящих 
     удовольствие на 6 и более часов игрового времени
●  Стильный детектив в духе романов Агаты Кристи
●  Много художественного текста, погружающего в атмосферу игры

ДЕТЕКТИВ                     В СТИЛЕ АГАТЫ КРИСТИ                     ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ

От 90 мин 272 × 187 × 65 ммОт 10 лет 1 – 6 чел

Детективная игра, где только от вас зависит 
по какому пути пойдёт следствие. Изучите 
улики, расспросите свидетелей и раскройте 
тайну… 

РРЦ 2590 РУБ

АРТИКУЛ PG–17332

СЛЕДСТВИЕ.  
ДЕТЕКТИВЫ-РЕПОРТЁРЫ 
АДЕЛЬ И НЕВИЛЛ

СЛЕДСТВИЕ.
БЕСКОНЕЧНОЕ  
РАССЛЕДОВАНИЕ
РРЦ 2590 РУБ

АРТИКУЛ PG–17355

РРЦ 2790 РУБ

АРТИКУЛ PG–17387

Талантливый детектив Клэр Харпер 
расследует три дела. Куда пропал 
хозяин великолепного поместья? 
Кто держит в страхе закулисье 
английского театра? Стоит ли опа- 
саться проклятия пирамид?

Три дела, раскрытые Клэр Харпер 
в разном возрасте: от тайны Шекс- 
пира в школьные годы, до событий 
Олимпиады 1948 года и тайны швей- 
царских озер в пожилые годы.

Погрузитесь в атмосферу 60-ых го- 
дов XX века, время радикальных 
перемен в культуре и обществе. 
Вместе с репортёрами Адель и Не- 
виллом попробуйте раскрыть таин- 
ственные преступления в разных 
уголках мира, от пригорода Нью-
Йорка до Непала.
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ДЕТЕКТИВЫ, ИГРЫ-ИСТОРИИДЕТЕКТИВЫ, ИГРЫ-ИСТОРИИ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Игроки – главное действующее лицо сюжета
●  Интересно играть и одному, и в компании
●  Уникальный игровой опыт для любителей ролевых
    настольных игр
●  Захватывающий сюжет и 5 вариантов концовок

ИГРА-ИСТОРИЯ                     ПРИКЛЮЧЕНИЕ                     ИГРА, КАК КНИГА

От 60 мин

130 × 90 × 65 мм

От 14 лет 1 – 6 чел

«Окно историй» – это серия кооперативных пове-
ствовательных игр с новыми способами взаимо-
действия игроков с миром игры и развития сюжета. 
Новые механики, буквально позволяющие игрокам 
исследовать игровой мир.

ОКНО ИСТОРИЙ. 
ЧТО СКРЫВАЕТ
ЛЁД? 

ОКНО ИСТОРИЙ.
ИЗУМРУДНАЯ
СВАДЬБА

Первая игра в серии, рас-
сказывающая историю Со- 
фи, разыскивающей брата 
в окрестностях горы Мон-
блан. Сюжет необычным 
образом связан со знаме-
нитой янтарной комнатой.
Жанр: приключения/  
детектив

РРЦ 1590 РУБ

АРТИКУЛ PG–17374

АРТИКУЛ PG–17412

Вторая игра окунёт вас 
в  настоящий шпионский 
детектив. 
В роли специального аген-
та Никса вам предстоит 
проникнуть в дом мафио-
зи и постараться отыскать 
украденный жесткий диск!
Жанр: шпионский детек-
тив/ комедия

130 × 90 × 75 мм
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Хит

ДОПОЛНЕНИЕ

Маленькое дополнение, по-
зволяющее увеличить число 
игроков до 7. Включает 9 карт 
регионов и 8 карт святи-
лищ, мистические убежища  
и 2 древних народа.

ДАЛЬНИЕ ДАЛИ:  
АНТИПОДЫ 
АРТИКУЛ PG-17409

СБОР НАБОРОВ/ СЕТОВ СТИЛЬНЫЕ ИЛЛЮСТРАЦИИ

КОЛЛЕКЦИЯ 
КАРТОЧНЫХ ИГР

ДАЛЬНИЕ ДАЛИ  

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Элегантная механика подсчёта очков
●  Стильные иллюстрации
●  Быстрые и неповторяющиеся партии

От 25 мин 210 × 150 × 36 ммОт 10 лет 2 – 6 чел

РРЦ 1990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17377

По ту сторону моря лежит загадочный континент Алу-
ла – райское место, в котором царит гармония природы. 
Раскройте все тайны этого места и познакомьтесь с его 
обитателями.
Карточная игра с необычной механикой, где вы будете 
играть карты по одной слева направо, а вот проводить 
подсчёт справа налево. Как путь туда и  обратно. Будьте 
осмотрительны и осторожны.
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АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕДУЭЛЬНАЯ СОСТАВНОЕ ПОЛЕ КОМБИНАЦИИ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Активное взаимодействие между игроками
●  Иллюстрации в комиксовом стиле
●  Простые и понятные правила

От 15 мин 210 × 150 × 36 ммОт 8 лет 2 – 4 челОт 25 мин 212 × 154 × 35 ммОт 14 лет 2 – 5 чел

НЕСКАЗОЧНАЯ  
ЗАВАРУШКА

ЗАМОК  
ДЕ КОМБО

РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ BG–12104

АРТИКУЛ PG–17408

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Создание своего королевства
●  Магия цепочек комбинаций
●  Стильные необычные иллюстрации

Сказочные герои никак не могут 
решить, кому достанется очень 
перспективное королевство. По-
этому они устроили нешуточную 
заварушку.
Игрокам предстоит играть кар-
ты персонажей, чтобы занимать 
наиболее выгодные места.

Захватывающая карточная игра, 
в которой вы заполните персона-
жами своё небольшое королев-
ство (размером 3 × 3).
И знатные особы, и деревенские 
жители имеют свои способности, 
которые активируется во вре-
мя игры, а также приносят очки 
в конце игры. Создавайте цепочки 
комбинаций, чтобы получить мак-
симум победных очков!

КОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГР
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КОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГР

КОМБИНАЦИИ ДРЕВНИЙ РИМ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Активное взаимодействие между игроками
●  Иллюстрации в комиксовом стиле
●  Стратегия в компактной коробке

От 45 мин 212 × 154 × 37 ммОт 12 лет 2 – 5 чел

ПРИДВОРНЫЕ КВОРУМ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Легко начать играть
●  Красивое издание: завораживающие иллюстрации,  
     тканый коврик в и фольгированные карты

От 20 мин 195 × 105× 45 ммОт 8 лет 2 – 5 чел

Сегодня вечером королева устраи-
вает банкет, и вы, конечно, пригла-
шены. Шесть семей, приближенных 
к двору, стараются показать себя 
в лучшем свете в попытке заслужить 
уважение и не впасть в немилость 
монарха.
Быстрая карточная игра c простыми 
правилами, в которой хитрость, пре-
дательство и обман – честное ору-
жие, как при настоящем королевском 
дворе.

АКТИВНОЕ  
ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ

Хит

Превратитесь в сенаторов, ко-
торые будут бороться за  пер-
венство на политической аре- 
не Римской империи. Усиливай-
те своё влияние одновременно  
и в 6 римских провинциях,  
и 4 сферах жизни, не забывая 
обращаться за помощью к богам. 
Карточная игра, в которой победа 
зависит от комбинаций карт, со-
бранных игроками. 

ДЛЯ СЕМЬИ/ 
ДЛЯ ДРУЗЕЙ

АВТОРСКИЕ  
ИЛЛЮСТРАЦИИ

РРЦ 2290 РУБ

АРТИКУЛ PG–17905

РРЦ 1790 РУБ

АРТИКУЛ BG–11140



КОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГР

ТЕНЕВЫЕ КЛИНКИ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Необычное оформление 
    в стиле нуар
●  Быстрые партии

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Активное взаимодействие
●  Автор – известный геймдизайнер 

Ричард Гарфилд
●  Стилистика японских ниндзя

Хит

СОСТАВНОЕ ПОЛЕ
СОСТАВЛЕНИЕ 

НАБОРОВ/  
СЕТОВ

  АВТОРСКИЕ 
ИЛЛЮСТРАЦИИ  КАРТОЧНАЯ

БЕЛКИ НЬЮ-ЙОРКА ВААЛЬБАРА

Нью-Йорк, 1925 год. Запрет на орехи 
в самом разгаре, и только самые бес-
страшные белки занимаются контра-
бандой.
Динамичная игра с активным взаимо-
действием, где участникам предстоит 
разыгрывать карты так, чтобы попро-
бовать получить максимум орехов, 
а  также забрать как можно больше 
орехов у  других игроков.

РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ BG–17085

РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ BG–12077

От 20 мин 210 × 152 × 35 ммОт 10 лет 2–5 чел От 25 мин 210 × 152 × 35 ммОт 10 лет 2–5 чел

  Преимущества игры  Преимущества игры

●  Быстрая тактическая игра 
●  Глубокий игровой процесс
    с упором на предугадывание
    действий противников

ДЛЯ ОПЫТНЫХ  
ИГРОКОВ

В тёмных переулках бродят лишь 
тени! Ваша задача, возглавить тене-
вую гильдию.
Отправляйте своих агентов на миссии, 
чтобы получить золото и славу. Кар-
точная игра от мастера своего дела 
Ричарда Гарфилда.

От 30 мин 210 × 152 × 35 ммОт 10 лет 2 – 4 чел

ЯПОНИЯ

Вы – глава одного из 5 кланов, исследую-
щих мифический континент Ваальбара.
Используйте с умом знания каждого 
из  членов племени, чтобы расширить 
свои владения.
Игрокам предстоит постепенно разы-
грывать карты персонажей, применяя 
их эффекты и получая карты местности.
Быстрая тактическая игра с красивыми 
иллюстрациями.

РРЦ 1790 РУБ

АРТИКУЛ PG–17500
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ДЮЖИНА КОРОЛЯ 
РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ BG–12062

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Предугадывание действий  
противников

●  Простые правила, но необычный 
игровой процесс

●  Яркие голубые 12-гранные  
кубики

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Командная игра, где 
придётся работать сообща

●  Независимая игра в серии 
игр «Дюжина»

●  Огромный зелёный 
12-гранный кубик

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Игра в жанре рол-н-райт,  
но с элементом предугадывания 
действий противников

●  В составе девять 12-гранных 
кубиков разных цветов

●  Соло-режим

ДЮЖИНА СОВЕТА
РРЦ 1390 РУБ

АРТИКУЛ BG–17046

ДЮЖИНА КОРОЛЕВЫ
РРЦ 2290 РУБ

АРТИКУЛ BG–17061

КОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГР

Третья независимая игра серии «Дю-
жина». 
На этот раз перед вами новый жанр – 
рол-н-райт. Заполняйте свой планшет 
значениями с 12-гранных кубиков, 
за  которые вначале придётся побо-
роться.  Играйте карты персонажей так, 
чтобы они не совпали с картами других 
игроков.

В мире Двенадцати королевств про-
исходят странные вещи. Вы – члены 
королевского совета, и ваша зада-
ча – решить все проблемы.
Кооперативная игра, в ходе которой 
вы все вместе будете менять значе-
ние большого 12-гранного кубика.

Поборемся за трон Двенадцати 
королевств! 
С умом используйте силу поддан-
ных, чтобы получить нужное 
значение на вашем кубике.
Быстрая тактическая игра, в кото- 
рой вам предстоит предугадывать 
действия соперников. Блеф и про- 
счёт, азарт и везение. 

АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ              СОЦИАЛЬНАЯ ДЕДУКЦИЯ КОМАНДНАЯ                          СОЦИАЛЬНАЯ ДЕДУКЦИЯ РОЛ-Н-РАЙТ                        СОЦИАЛЬНАЯ ДЕДУКЦИЯ

От 20 мин 210 × 152 × 35 ммОт 8 лет 2 – 4 чел От 30 мин 210 × 152 × 35 ммОт 10 лет 2 – 4 чел От 40 мин 210 × 152 × 45 ммОт 10 лет 1 – 4 чел

Хит
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НИМАЛИЯ 
РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ PG–17351

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Одновременно интересна 
и детской, и взрослой аудитории

●  Красивые иллюстрации котов
●  В стиле известного 

мультфильма

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Быстрая игра с животными
●  Меняющиеся цели на каждый  

раунд
●  Развитие пространственного 

мышления и умения мыслить 
на несколько ходов вперёд

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Яркая игра для всей семьи
●  Развитие пространственного  

мышления
●  Деревянные фигурки
●  Тактическая игра с быстрыми  

партиями

МЯУРИ
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ BG–11060

ОСЕННИЙ ЛЕС
РРЦ 1490 РУБ

АРТИКУЛ BG–11090

КОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГР

Обитатели заповедного леса Савер-
нейк готовятся к зиме: собирают как 
можно больше вкусных припасов. 
В  игре вам предстоит прокладывать 
лесные тропинки от   разных зверей 
к их любимой еде. Запасите как мож-
но больше еды для животных в  ва-
шем лесу! Быстрая семейная игра 
с большой реиграбельностью.

От 15 мин 210 × 152 × 35 ммОт 10 лет 2 – 4 чел

В «Нималии» вы создадите самый кра-
сивый заповедник, в котором все жи-
вотные будут жить в гармонии. Но до-
стичь такого удивительного баланса 
будет непросто: вам придётся думать 
на шаг вперёд, чтобы создать заповед-
ник, наилучшим образом учитывающий 
потребности всех животных!

От 30 мин 210 × 152 × 35 ммОт 10 лет 2 – 4 чел

С ЖИВОТНЫМИ СОСТАВНОЕ ПОЛЕ БЫСТРЫЕ ПАРТИИ СОСТАВНОЕ ПОЛЕ        С ЖИВОТНЫМИ        ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ

Остров Мяури – место, где обитают 
кошки-ныряльщики. Приближается 
время рыбного фестиваля. Кто пой-
мает больше вкусной рыбы? Ориги-
нальная игра в морской стилистике 
от известного автора Бруно Файдутти. 
Здесь используется механика ставок, 
рассчитанная на просчёт, блеф и, ко-
нечно, везение.

От 20 мин 210 × 152 × 35 ммОт 8 лет 3 – 6 чел

ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ     МЕХАНИКА СТАВОК     КАРТОЧНАЯ     С КОТИКАМИ
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Преимущества игрыПреимущества игры

●  Режим игры команда на команду
●  Стильное оформление карт
●  Быстрые и эмоциональные 

партии

АУРУМ 
РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ PG–17341

КОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГР

ПЛАНЕТА 5Р 
РРЦ 1590 РУБ

АРТИКУЛ PG–17383

Преимущества игрыПреимущества игры

● 	Одновременный выбор 
действий игроками

● 	Активное взаимодействие

МАНДРАГОРА 
РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ BG–12059

Волшебная распродажа в колдовском 
мире – самое время пополнить запа-
сы. Вот только ваш помощник решил 
подзаработать и взял заказы от не-
скольких колдунов, ну и, конечно, всё 
перепутал!
В процессе игры вы будете собирать 
карты книг заклинаний и ингредиентов, 
чтобы сотворить самые могуществен-
ные заклинания.

ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

В поисках нового места обитания 
была открыта новая планета. Те-
перь нескольким противоборствую- 
щим кланам придётся побороться 
за  место под  солнцем.
Вы можете: Раскопать, Разработать, 
Разграбить, Разведать и Расширить – 
всего 5 доступных «Р».

От 30 мин 210 × 152 × 35 ммОт 8 лет 3 – 5 чел

МЕХАНИКА СТАВОК

Преимущества игрыПреимущества игры

● 	Красивая игра с волшебной 
	 темой
●  Механика сбора сетов
●  Быстрые партии для семейных  

вечеров

ВОЛШЕБСТВО СОСТАВЛЕНИЕ НАБОРОВ/СЕТОВ

Хит

От 20 мин 210 × 152 × 35 ммОт 8 лет 2 – 4 чел

Возьмите на себя роль алхимика, кото-
рый превращает металл в золото.
В игре есть два режима, один из кото-
рых предполагает работу в команде 
против другой команды. Вам предсто-
ит брать взятки и стараться предуга-
дать их точное количество.

От 30 мин 210 × 152 × 35 ммОт 14 лет 3 – 4 чел

                            

МЕХАНИКА ВЗЯТОК  КОМАНДНАЯ
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КОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГР

ОРИФЛАММА.
ПЛАМЯ ВОЙНЫ
РРЦ 1190 РУБ

АРТИКУЛ BG–17052

От 25 мин 210 × 152 × 35 ммОт 10 лет 3 – 5 челПреимущества игрыПреимущества игры

●  Простые правила и увлекательный процесс
●  Интриги, блеф, просчёт и удача
●  Идеальное совпадение темы и оформления
●  Три независимые игры в серии
●  Игры можно объединить в одной партии
●  Хит среди молодёжной и взрослой аудитории

Король Франции умер и не оставил наследника. Все влия-
тельные семьи королевства включились в борьбу за корону.
Примерьте на себя роль главы одной из семей: плетите ин-
триги, идите на сговор, внезапно атакуйте или подкупайте. 
Главное – победа!
Динамичная игра с активным взаимодействием. В серии выш-
ли три независимые игры, которые можно совмещать. В ка-
ждой коробке 10 уникальных персонажей.

ДЛЯ ДРУЗЕЙ         АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ       ИНТРИГИ И БЛЕФ

ОРИФЛАММА.
АЛЬЯНС

ОРИФЛАММА
РРЦ 1350 РУБ 

АРТИКУЛ BG–17049

Хит

РРЦ 1190 РУБ

АРТИКУЛ BG–17055
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КОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГР

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Возможность участвовать  
8 игрокам

●  Необычная механика  
с общими игровыми зонами 
для соседних игроков

СПЛИТО 
РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ BG–12072

МОЁ ЧИСЛО!
РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ PG–17373

МОДЖО
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ BG–11119

АБСТРАКТНАЯ АБСТРАКТНАЯ ПРОСТЫЕ ПРАВИЛАБЫСТРАЯ ДЛЯ КОМПАНИИ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Возможность играть  
до 6 человек

●  Абстрактная тактическая  игра
●  Предугадывание  действия 
	 противников

Весёлая карточная игра для большой 
компании друзей, основанная на меха-
никах драфта и сбора сетов.
В основе этой быстрой игры лежит 
сотрудничество, ведь у игроков нет 
личной игровой зоны, зато есть две 
общие с соседями: одна с соседом 
справа, а вторая – слева. Как рас-
пределить свои карты между зонами 
и набрать максимум очков и там, 
и там?! 

Игрокам предстоит разбирать кар-
ты из центра стола в зависимости 
от  номинала карт, сыгранных ими 
в раунде. Полученные карты распре-
деляются по зонам в зависимости 
от цвета. Некоторые могут принести 
1 очко, а некоторые – 5.
Несложные правила, но каждый раз 
вас ждут разные партии.

От 15 мин 210 × 152 × 35 ммОт 8 лет 2 – 8 чел От 20 мин 210 × 152 × 35 ммОт 8 лет 3 – 6 чел От 30 мин 175 × 113 × 38 ммОт 8 лет 2 – 8 чел

АКТИВНОЕ 
ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ  

СОСТАВЛЕНИЕ  
НАБОРОВ/СЕТОВ

ДО 8  
ИГРОКОВ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Яркий дизайн
●  Возможность участвовать  

8 игрокам
●  Быстрая и азартная игра

«Моджо» означает удача, и вам она точ-
но может понадобиться!
Карточная игра, где вам предстоит из-
бавляться от карт в руке. 
Яркая, понятная, быстрая – она не зани-
мает много места, так что станет отлич-
ным спутником в дороге.

Хит
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РАЗДЕЛ:  
КЛАССИЧЕСКИЕ ИГРЫ

ЛОТО ДЕТСКОЕ.  
СТРАНА ЧУДЕС
РРЦ 790 РУБ

АРТИКУЛ BG–12056

ДОМИНО 
ДЕТСКОЕ
РРЦ 590 РУБ

АРТИКУЛ BG–12018

Преимущества  Преимущества  
игрыигры

●  Сказочная тема
●  Плотные                   	
     картонные  
     элементы
●  Нестареющая  
     классика

ДЛЯ МАЛЫШЕЙ      ДЛЯ МАЛЫШЕЙ      

КЛАССИКА    КЛАССИКА    

МИЛЫЕ  
ИЛЛЮСТРАЦИИ 

С ЖИВОТНЫМИ 

Преимущества Преимущества 
игрыигры

●  Плотные картонные 
     доминошки
●  Иллюстрации  
     с милыми зверятами
●  Нестареющая                       
     классика

БАШНЯ
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ BG–16011

НА ЛОВКОСТЬ      

ДЕРЕВЯННАЯ    

ДЛЯ ВЕЧЕРИНКИ

Преимущества  Преимущества  
игрыигры

●  Гладкие деревянные      
     бруски
●  Стильная  
     чёрная  
     коробка –  
     отличный  
     подарок

MAFIA. СЛУЧАЙНОЕ  
ПРОИСШЕСТВИЕ
РРЦ 450 РУБ

АРТИКУЛ BG–11001

КЛАССИКА      

РОЛЕВАЯ ИГРА  

ДЛЯ ВЕЧЕРИНКИ

Преимущества  Преимущества  
игрыигры

●  Классическая игра 
     для вечеринки
●  Кроме карт 
     персонажей  
     включает карты  
     событий

69



ДЛЯ КОМПАНИИ

Филипп Фома
Тихон

Алиби

Каждый игрок выбирает  по 1 карте подозреваемого в своей руке и показывает её остальным.  Все показанные карты  до конца игры размещаются рядом с игровым полем лицевой стороной вверх.

Прохожие видели, как группа  
монахов наблюдала за строитель- 

ством нового собора в городе.

Откровение  Иоанна 
Богослова (Апокалипсис)
Сохраните эту карту  

и сыграйте её, когда бросок 

кубика должен определить 

игрока, на которого будет  

действовать какой-либо  

эффект. Определите этого 

игрока вместо броска кубика.Помогут ли пророче- 

ства «Апокалипсиса» 

понять события, 
происходящие  

в аббатстве?

Демонология

Передвиньте монахов всех 
других игроков в скрипторий. 

Назовите 1 характеристику 
подозреваемого  (например, 

«Покажите мне франци-
сканца»). Каждый игрок при 
наличии подходящей карты 

должен показать вам 1 карту  
подозреваемого с этой 

характеристикой.
Текст настолько пугающий,  
что вы кричите от страха  

и отвращения. Все монахи в ужасе 
бросаются к дверям библиотеки.

Скрипт
орий

Трапезная

За
л к

ап
ит

ул
а

Внутренний двор

Церковь

Библиотека

От 60 мин 240 × 240 × 70 ммОт 14 лет 3 – 6 чел
Преимущества игрыПреимущества игры

●  Новое издание классической игры
●  Игра очень тематична и действительно погружает 
     в жизнь средневекового аббатства 
●  Уникальный игровой опыт для любителей игр 
     на логику и дедукцию

В мирном аббатстве произошло убийство, и настоятель 
просит вас и других братьев-монахов расследовать проис-
шествие. 
Классическая игра на дедукцию, в которой нужно выяснить, 
кто из 24 подозреваемых является виновником.

ТАЙНА АББАТСТВА
АРТИКУЛ PG–17404

АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕНА ДЕДУКЦИЮ
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ДОКТОР  
КУРОЛАПОВА
АРТИКУЛ PG–17603

LINQ.  
НАЙДИ ШПИОНА
АРТИКУЛ PG–17405

ТИНКО
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ BG–11139

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Необычна тема игры
●  Высокий уровень 

взаимодействия игроков

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Новое издание классической  
игры

●  Любимая многими механика 
угадывания слов и поиска 
ассоциаций	

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Правила за 1 минуту
●  Тематичное оформление

Скрипт
орий

Трапезная

За
л к

ап
ит

ул
а

Внутренний двор

Церковь

Библиотека

Добро пожаловать в аптеку, где сто-
ит настоящий хаос! А всё потому, что 
сюда приходят пациенты одного док-
тора с не самым понятным почерком. 
Сможете ли вы расшифровать рецепт 
и найти нужные лекарства?
Быстра игра с весёлым процессом 
для любой компании.

От 15 мин 208 × 208 × 35 ммОт 10 лет 2 – 5 чел

От 15 мин 208 × 153 × 35 ммОт 14 лет 3 – 8 чел

От 20 мин 170 × 115 × 40 ммОт 10 лет 3 – 6 чел

ДЛЯ ДРУЗЕЙ ПРО ШПИОНОВ ВЕСЁЛАЯКОМАНДНАЯ ВЕСЁЛАЯ АКТИВНАЯЭМОЦИОНАЛЬНАЯ ДЛЯ ВЕЧЕРИНКИ ДЛЯ ДРУЗЕЙ

Хитрая игра для вечеринок, в кото-
рой нужно разоблачить двух шпионов 
или же найти сообщника, если вы сами 
шпион.
Два секретных агента имеют общее 
секретное слово и должны узнать друг 
друга. Остальные игроки стремятся их 
разоблачить. Простор для блефа и хи-
трых уловок.

Очень азартная и шумная карточная 
игра для компании, в которой все одно-
временно обмениваются друг с другом 
картами, пытаясь раньше соперников 
собрать набор из 5 карт с одинаковыми 
животными или осколками медальона 
одного цвета. 
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Вы и ваши друзья оказались в довольно мрачном месте – 
у ворот ада! Поддерживая друг друга, вы должны пройти 
через всё игровое поле и сесть в лодку, чтобы спастись. 
Но есть одна проблема: мест в лодке всем не хватит!
К тому же Цербер, этот ужасный трёхголовый пёс, не наме-
рен расставаться с добычей и преследует вас по пятам.
Выиграть можно двумя способами: сбежать от Цербера 
и сесть в лодку или перейти на тёмную сторону. Какой путь 
выберете вы?

От 30 мин 264 × 264 × 70 ммОт 10 лет 3 – 7 чел

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Эмоциональный процесс игры
●  Высокий уровень взаимодействия между игроками
●  Кооперативная игра, превращающаяся в ходе партии 
     в игру «команда против команды»

ДОПОЛНЕНИЕ

СОКРОВИЩА 
ПРЕИСПОДНЕЙ 
РРЦ 1490 РУБ

АРТИКУЛ PG–11302

264 × 140 × 45 мм

Дополнительные участки игрового 
поля, новый тип карт «Сокровища», 
дополнительные карты поддержки 
и коварства.

КОМАНДНАЯ ИНТРИГИ И БЛЕФ
АКТИВНОЕ 

ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ

ЦЕРБЕР
РРЦ 2790 РУБ

АРТИКУЛ PG–17031

Хит

ДЛЯ КОМПАНИИДЛЯ КОМПАНИИ
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поддержка продаж

np	У вас есть магазин настольных игр, и вы хотели бы расширить ассортимент?
np	Вы ещё не занимались  продажей настольных игр, но хотели бы попробовать?
np	Вы автор или иллюстратор настольных игр?
np	У вас есть клуб, антикафе или площадка для проведения игротеки?

…возможно, вы тот, кого мы ищем!
По всем вопросам, пишите по адресу: 

games@evrikus.ru

Игротеки
Проводим игротеки, 
участвуем 
в тематических 
конвентах.

Видео
Снимаем 
собственные обзоры 
на каждую игру. 
https://evrikus.ru/

Группа VK
Активная группа VK, 
где мы делимся 
полезной информацией. 
vk.com/evrikusgames

TELEGRAM
Быстрый доступ к но-
востям и общение t.me/
evrikusgames



Приглашаем продавцов настольных игр к сотрудничеству.
Для организаторов игротек — специальные условия.

Запросы на покупку игр присылайте на games@evrikus.ru

Уважаемые клиенты!
Напоминаем вам, что представленные в каталоге товарные знаки «Эврикус»®,  
«Гамма»®, не могут быть использованы вами в названиях ваших магазинов  
и/или при производстве ваших собственных товаров без письменного согласия 
соответствующих правообладателей.

Напоминаем вам, что за нарушение прав на интеллектуальную собственность 
предусмотрена гражданско-правовая, административная и уголовная ответственность. 
Отношения по охране и защите прав на интеллектуальную собственность регулируются 
частью IV Гражданского Кодекса РФ; ст. 7.12, 14.10 Кодекса об административных 
правонарушениях РФ; ст. 146, 147, 180 Уголовного кодекса РФ.

Все фотографии, тексты, рисунки, представленные в этом каталоге, являются 
объектами интеллектуальной собственности. Их полная или частичная перепечатка 
без письменного согласия правообладателей будет нарушением прав на интел- 
лектуальную собственность.

Информация, представленная в каталоге, является справочной и не может служить 
основанием для предъявления претензий и рекламаций. Технические характеристики 
и цены на товары уточняйте перед покупкой.

Внимание!
Оттенки цветов товаров могут незначительно отличаться 
от изображения в каталоге из-за особенностей цветопередачи.

В целях исполнения обязанности по информированию покупателей 
о товарах без взимания дополнительной платы стоимость 
настоящего каталога включена в стоимость товаров.

Подписано в печать 03.09.2025 г.

Цены актуальны на 03.09.2025 г. Не является публичной офертой.
Товары соответствуют требованиям ТР ТС «О безопасности игрушек».

Оптовые продажи

г. Москва, 111024, 5-я Кабельная ул., д. 3
Тел./факс: (495) 784-77-88, 741-70-07, 913-53-25.
e-mail: games@evrikus.ru, opt-kanz@firma-gamma.ru, setimag@firma-gamma.ru

www.firma-gamma.ru 

games@evrikus.ru
www.evrikus.ru

Присоединяйтесь к нам в соцсетях!


